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Seminario-taller internacional de produccion de proyectos ‘17 septiembre — 1 octubre de 2008

AVLAB 1.0 - Experimentacion audio-video

En este taller-seminario internacional, dirigido
por Javier Duero y coordinado por Daniel
Gonzalez Xavier, se desarrollaran las nueve
propuestas seleccionadas mediante
convocatoria internacional, que abordan el uso
de herramientas de hardware y cédigo abierto
para explorar la interseccion audio-imagen.
Ademas de las dos semanas de taller intensivo
de desarrollo colaborativo de proyectos, se celebrara un seminario teérico en el que participaran Francisco
Lépez y Hans-Christoph Steiner (también profesores del taller), Kent Clelland, Xabier Erkizia, Steve
Heimbecker, Yaco (Santiago Pereson) y Jorge Haro.

Los nueve proyectos seleccionados tienen una caracteristica comun, y es que inducen a reflexionar sobre el
entorno en el que vivimos a través de la reinterpretacion de los elementos cotidianos que nos rodean. A
partir de esta premisa surgen instalaciones y prototipos que conjugan lo sonoro y lo visual para crear una
gama de propuestas que abordan nuestras relaciones sensoriales desde perspectivas poéticas, de
denuncia social o0 medioambiental, de reflexion tedrica, etc.

Entre los proyectos, que posteriormente formaran la exposicién AVLAB 1.0, se incluye la construccion de
una radioemisora movil casera al estilo de las estaciones “alegales” que habitan en el espectro
radioeléctrico de Madrid (Radio Pirata), la creacién de una “bacteria” capaz de procesar y reciclar elementos
electrénicos (Pulverizacion 3.0), la “escucha” de las ondas eléctricas que diariamente circulan por las
antenas de los tejados de nuestras casas (Waves to Waves to Waves) o la transformacion del cuerpo
humano en un instrumento tecnoldgico y musical de sorprendentes cualidades creativas (W_Space).

Dos de los proyectos seleccionados (Bri 2.0, de Marcel Bilurbina y Raul Diaz, y W_space, de Tom Tatlim)
integraran la programacion del festival EXPerimentaclub, que se celebrard en La Casa Encendida de Madrid
entre los dias 2 y 5 de octubre.

La muestra de proyectos desarrollados podra visitarse en Medialab-Prado del 1 al 26 de octubre.

Mas informacion: http://medialab-prado.es/aviab2

AVLAB 1.0 esta coorganizado con EXPerimentaclub, LIMbO y el Centro para la Difusion de la Masica Contemporanea.

Horario:
M-V: 10h — 20h
S:11h—-20h

D: 11h- 15h


http://medialab-prado.es/avlab2
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PROGAMA DEL SEMINARIO AVLAB 1.0

Moderado por Javier Duero. Entrada gratuita hasta completar aforo.

17 de septiembre

17:00h: Presentacion del taller AVLAB 1.0 y de los proyectos seleccionados.

19 de septiembre

20:00h: Concierto-performance sonoro de Francisco Lopez

Lugar: Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Auditorio 400 (C/ Santa Isabel, 52. Madrid). Entrada libre hasta completar aforo.
Organiza: MNCARS

22 de septiembre
19:00h: Hans-Christoph Steiner: El espiritu del juego y la construccion de interfaces de ejecucion musical®

20:00h: Francisco Lopez: Inmersién sonora y rechazo del escenario”

23 de septiembre
17:00h: Kent Clelland: Sintesis Social - tras una mejor mezcla cultural®
18:15h: Xabier Erkizia: El laboratorio deslocalizado*

19:30h: Steve Heimbecker: Difusion multicanal y Arquitectura Wind Space (la ilusion de la repeticién)*

24 de septiembre

18:00h: En directo con Fluido Rosa: Monografico especial con el programa radiofénico de Radio 3 desde el
taller de Medialab-Prado. Se combinarian entrevistas y directos de los artistas presentes.

Organiza: Fluido Rosa (RTVE)

26 de septiembre
18:00h: Yaco [Santiago Peresén]: Oveja eléctrica, prototipos de un compositor no humano

19:30h: Jorge Haro: Espacio Sonoro

En colaboracién con Experimentaclub y LIMbO

1 de octubre

18:00h: Presentacion de la exposicion colectiva de proyectos desarrollados y clausura del taller

* Traduccién simultanea espanol/inglés
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PROYECTOS SELECCIONADOS

Estacion Pirata
de Rosa Apablaza Valenzuela (Chile)

Investigacién acerca de las radios piratas que tienen su funcionamiento temporal, efimero, n6mada, ilegal y
clandestino en Madrid , mediante la construccion de una radioemisora mdvil casera para experimentar,
captar y transmitir sefales de radio. Se haran registros en audio, foto y video de todo el proceso, con los
cuales posteriormente se realizard una video-instalacién sonora que dé cuenta del proceso desarrollado.

Pulverizacion 3.0 — Bacteria electronica progamable

de Diego Javier Alberti (Argentina)

Instalaciones sonoras interactivas que invitan a reflexionar sobre el entorno sonoro por el cual transitamos
habitualmente. Pulverizacion se basa en la exploracién y en la “escucha reducida” de los sonidos que nos
rodean cotidianamente. El desafio es llevar mas alla los limites en relacién a las fuentes que producen esos
sonidos y trabajar directamente con el espacio radioeléctrico, procesandolo de manera original para producir
nuevos sonidos inéditos hasta el momento, Unicos e irrepetibles. Para eso, sera necesario crear una
“bacteria” capaz de procesar y reciclar elementos electrénicos para conseguir otros nuevos.

Video para invidentes
de Fernando Baena y Beatriz Caravaggio (Espafna)

¢ Hasta qué punto se puede utilizar la descripcion y del didlogo para representar imagenes y acciones? ;y
conceptos y sentimientos? El resultado sera un video documental y experimental que trate de la relacién de
personas invidentes con los productos audiovisuales, a través de un estudio previo sobre cémo la industria
audiovisual se ha ocupado de esta problematica. La edicion final contendra las soluciones tecnolégicas mas
apropiadas para que los invidentes sean participes tanto de la creacién como del disfrute de este video,
como puede ser la audiodescripcion.

Sangoma
de James Webb (Sudafrica)

Instalacion visual que puede ser desarrollado como una instalacién a gran escala o como una serie de
pequenas piezas repartidas por todo el espacio, en relacion a las tradiciones animistas en las que el
Sangoma (un tipo de chaman propio de ciertas tribus sudafricanas) queda contextualizado.
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W_Space...

de Tom Tlalim y Paola Tognazzi (Holanda/Israel/ltalia)

Proyecto sonoro dirigido a convertir el cuerpo cuerpo humano en una potente arma tecnoldgica, capaz de
manejar complejas y elaboradas informaciones de manera innata. Se creara una herramienta de captacién
de movimiento tipo “hagalo usted mismo” basada en el sistema de control remoto de Wii de Nintendo, que
puede permitir a los usuarios a utilizar su cuerpo para comunicar, crear y compartir estas experiencias
intimas de movimientos espaciales.

Sprocket

de Bruno Vianna y Maira Sala (Brasil / Espana)

—

Interfaz fisica para la edicién de live cinema. Fue disefiada para la edicién y manipulacién de peliculas
narrativas en cines, pero puede ser aplicable a otros usos. La idea de la herramienta surgié de la necesidad
de desarrollar un entorno especifico de edicidn de live cinema, distinto al de los softwares para VJ
disponibles en la actualidad, que no cubren todas las necesidades de las peliculas narrativas.

Bri 2.0

de Marcel Bilurbina Camps y Raul Diaz Poblete (Espana)
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Sistema audiovisual interactivo basado en un conjunto de varillas luminosas (bris) que actian como interfaz

fisico entre el usuario y el entorno. Asi, se crea una instalacién hexagonal formada por 37 bris que conforma
un sistema propio, autorreferencial y organizado en forma de red que, como consecuencia de la interaccién

con el usuario, modifica el espacio sonoro.
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Waves to Waves to Waves

de Damian Stewart y Chris Sugrue (Nueva Zelanda / EEUU)

A pesar de que no podamos sentir directamente las ondas
aéreas, somos frecuentemente conscientes de ellas. Vivimos
rodeados de un jardin de antenas que florecen en los tejados
de nuestras ciudades. Waves... explora la potente e invisible
relacion que mantenemos con estas fuentes de impulsos
electromagnéticos. Las transmisiones en tiempo-real de las
variaciones de las frecuencias de las antenas seran la fuente para generar texturas sonoras y visuales, que
nos haran perceptible este amasijo electromagnético directa e indirectamente, despertando una nueva
conciencia sobre el ambiente electromagnético a través del sonido.

Avis Data

de Kepa Landa Maritorena (Espana)

Paisaje sonoro basado en el canto de pajaros que se altera en
tiempo real (o casi) en funcién de los datos de andlisis de la calidad
del aire obtenidos cada hora por la Red de Vigilancia de la Calidad

del Aire de Madrid, y que invite a reflexionar sobre el entorno en el | o
que vivimos. Es decir, a “ver” y “oir” mas alla de nuestros sentidos. '

Mas informacioén:
http://medialab-prado.es/aviab2

Contacto prensa:
Nerea Garcia Garmendia

difusion@medialab-prado.es
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