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MEDIALAB-PRADO HORARIOS DE APERTURA Y EXPOSICIONES
Area de Las Artes Martes a viernes de 10h a 20h
Ayuntamiento de Madrid Sabados de 11h a 20h
Plaza de las Letras Domingos de 11h a 15h
Calle Alameda, 15

28014 Madrid Prensa: Nerea Garcia
Tel: 914 202 754 difusion@medialab-prado.es

www.medialab-prado.es

PROGRAMA DE ACTIVIDADES HASTA DICIEMBRE 2008

Del 17 septiembre al 1 octubre
Taller-seminario Internacional AVLAB 1.0 E3Elgl Tl eTely o] - RAYEIE]

Taller de produccidén de proyectos

Inauguracion del taller: 17 de septiembre, 17:00h
Exposicion: 1 -26 octubre (inauguracion: 1 octubre,
18:00h)

Director: Javier Duero

Profesores: Francisco Lépez y Hans-Cristoph Steiner.
Coordinador: Daniel Gonzéalez Xavier.

Dos semanas de taller de desarrollo de proyectos relacionados con eI sonido, la musica
experimental y con todas aquellas practicas relacionadas con la interseccién
audio-video.

Simultaneamente al taller se celebrara el Seminario AVLAB 1.0, con charlas, minitalleres y
actuaciones gratuitas y abiertas al publico. Contaremos con la presencia de Francisco
Lopez, Hans-Cristoph Steiner, Kent Clelland o Xabier Erkizia entre otros.

Seminario AVLAB 1.0.

19 septiembre _20:00h

Concierto-performance sonoro de Francisco Lopez
Toda una experiencia de inmersién sonora en la oscuridad,
con un sistema multi-canal y una audiencia a la que se le
cubrird los ojos, potenciando asi el sentido auditivo. Mundos
virtuales de sonido creados de una miriada de fuentes
originales recopiladas en todo el mundo -bosques, desiertos, =
fabricas y edificios de los cinco continentes-, y transformadas
durantes afios de produccion en el estudio gracias al talento y la habilidad de un artista Gnico.
Francisco Lopez es reconocido internacionalmente como una de las figuras mas destacadas de la
musica experimental y el arte sonoro.
Lugar: Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, Auditorio 400 (C/ Santa Isabel, 52. Madrid).
Entrada libre hasta completar aforo. Organiza: MNCARS.

22 septiembre_19:00h traduccién simultédnea esp / ing

Conferencia de Hans-Cristoph Steiner: /w * ‘ e

El espiritu del juego y la construccion de i RS
interfaces de ejecucion musical — —
“Hoy en dia, el mayor obstaculo para los T TS SO :

artistas que quieren crear sus propios instrumentos es el propio manejo del software. Para facilitar la
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creacion de instrumentos basados en tecnologias informaticas estamos desarrollando software que
permita construir instrumentos con el mismo espiritu lidico con el que muchos se acercan por
primera vez a un instrumento musical tradicional”.

_20:00h

Conferencia de Francisco Lépez: Inmersion sonora

y rechazo del escenario
Se tratara del problema histérico-social del empleo
del escenario, desde la tradicién clasica occidental
hasta la electrénica, pasando a través de la cultura
popular (rock / pop en sentido amplio).

23 septiembre_1 7:00h traduccion simultanea esp / ing

Conferencia de Kent Clelland: Sintesis Social - tras un mejor mash-up cultural
Conceptos y estrategias tras el prototipo de SOCIAL_SYNTHESIZER, desde el video y los
sintetizadores de audio hasta las tecnologias de la web 2.0.

18:15h

Conferencia de Xabier Erkizia: El laboratorio deslocalizado
Nuevas estructuras, métodos, técnicas y formas surgen ofreciendo
infinitas posibilidades a la creacién sonora. En este contexto, la
edicién se configura como una metodologia de trabajo que permite
acercarse a cualquier tipo de material de audio. Se plantea la
blusqueda de estrategias y herramientas eficaces en la
resignificacion de los recursos sonoros a partir de una reflexion
tedrico-practica.

19:30h

Conferencia de Steve Heimbecker: Difusion multicanal y

Arquitectura Wind Space (la ilusién de la repeticion)
El artista hablara sobre su genuino proceso de creacién
sonora, que incluye estrategias de difusién y técnicas de
produccion que implementan un amplio espectro de
practicas artisticas. Sus técnicas se relacionan con
conceptos tales como la cuadratura del circulo o el proceso
de mapeado sonoro, asi como con las técnicas mas
actuales, desde Wind Space Architecture basta la “ilusiéon de
la repeticion”.

24 septiembre_18:00h

En directo con Fluido Rosa: monogréfico especial con el programa radiofénico de Radio 3
desde el taller. Organiza: Fluido Rosa (Radio 3)

26 septiembre_18:00h

Conferencia de Yaco [Santiago Pereson]: Oveja eléctrica, prototipos de un compositor no

humano
Presentacion de los Ultimos avances en el proyecto oveja eléctrica, que tiene el objetivo de crear un
compositor artificial: un sistema que sera capaz de escribir musica de una manera no aleatoria e
independiente, con la menor influencia posible por parte de los gustos o criterios estéticos del
programador/meta-compositor. En colaboracién con Experimentaclub y LIMbO

_19:30h
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Conferencia de Jorge Haro: Espacio Sonoro
Experiencias de trabajo en el area de la musica
experimental, el arte sonoro, las instalaciones sonoras y las
piezas audiovisuales, reactivas e interactivas. También se
abordaran temas relacionados a la situacién de la musica
experimental en Latinoamérica y el rol del sonido en el
contexto del arte contemporaneo. En colaboracién con
Experimentaclub y LIMbO

Del 1 al 26 de octubre

Exposicion de arte digital [J-\AN.V=55 B =4 1T gt ool WANETe [TeVAVATe [Te)

Muestra de los diez
proyectos desarrollados
colaborativamente en el taller
intensivo AVLAB 1.0. Bajo la
premisa de la
experimentacion sobre la
interseccién entre audio-
video, los proyectos van
desde convertir nuestro cuerpo en un instrumento musical (W_Space -Holanda/lsrael/ltalia),
la creacién de una interfaz fisica para la edicidn de live cinema (Sprocket-Brasil/Espana), la
“visualizacion auditiva” de las ondas electromagnéticas a la que nos somete la marafa de
antenas de los tejados (Waves to Waves to Waves -Nueva York/Nueva Zelanda), o un
documental sobre la experiencia de las personas invidentes con los productos audiovisuales
(Video para invidentes -Espafa).

Inauguracion: 1 de octubre_18:00h (presentacion de los proyectos por los autores y
cierre del taller AVLAB 1.0)

Jueves, 9 de octubre _ 19:00h
162 encuentro AVLAB {21 EIIHERIETT BTy o] ERAET [\ EITEIN  Coordina Daniel Gonzalez Xavier
Como cada mes, tres grupos de musica experimental de tendencias distintas muestra en
directo sus creaciones: desde performances, DJs, video DJs, conciertos de ruidos y musica

generada con software libre. Este evento forma parte de las actividades del taller AVLAB 1.0.
En colaboracién de Experimentaclub y LIMbO, y el Centro para la Difusion de la Masica Contemporanea (CDMC).

- Wilson Sukorsky (Brasil)
- Félix Lazo (Chile)
- 1605munro — Andrés Jankowski (Argentina)

Wilson Sukorsky: Procesos creativos y

mdusica de invencion

Repaso de su carrera, desde la musica de invencion,
la tecnologia de los 80 y sus instalaciones sonoras,
conciertos multimedia, etc., hasta sus proyectos
colaborativos en la actualidad. Proyectos como PTYX]
-conexién por teléfono entre dos espacio-, Musica
Pessoal -inteligencia artificial en la composicion
automatica- o DD/ - Descrigdo de Imagem —con
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textos de Heiner Muller y Somcilotto y la sonorizacién de las obras pictéricas del artista concreto Luiz
Sacilotto.

Wilson Sukorski es un de los mas destacados artistas brasilefios en el campo de la musica
experimental y el arte sonoro. Es compositor, investigador de audio digital y performer multimedia.
Es creador y productor de contenidos sonoros para radio, cine, video-experimental, instalaciones
sonoras y arte urbano.

www.sukorski.com

Félix Lazo: Seis estudios para una obra vacia
Presentacién del proceso del work in progress de su obra Seis
estudios para una obra vacia, que es a la vez un sistema de
programacion, que no tiene sonidos pregrabados ni peliculas: todo
el material viene dado por el entorno visual y acustico especifico que
la rodea. Se plantea como una posibilidad de profundizacion y
reflexién en relacion a la interaccion visual y auditiva, asi como a la
respuesta del entorno. El desafio es realizar una programacion
suficientemente compleja que responda de manera impredecible,
pero estructurada en el tiempo, creando algun tipo de coherencia.
Félix Lazo es artista visual y musico chileno. Su obra abarca
diferentes técnicas, estilos y disciplinas como pinturas, grabados,
instalaciones, arte-multimedia y misica. Exhibe y presenta sus
trabajos regularmente en Santiago de Chile. Asimismo ha
presentado sus creaciones en Paris, Lima, Berlin, Sdo Paulo y
Montreal.

www.lazo.cl

1605munro - Andrés Jankowski: Electronic
avant laptop: De la utilizacion musical individual

a la instrumentacion orquestal colectiva

Andrés G. Jankowski aka 1605munro enfocara en su
experiencia profesional de los Ultimos afios como musico de
laptop e integrante de una orquesta de ordenadores.
Expondra la dificultad de transformar estos eventos en
experiencias musicales, en lugar de shows de informatica, y
ofrecera una corta actuacion con su laptop y algunos
controladores (teclado y ribbon controller). Como colofén se
celebrara una laptop-jam session al final del Encuentro AVLAB.

Miembro fundador del legendario grupo experimental Santos Luminosos (Leuchtende Reilige y
Metalambiente, Posible Records, Buenos Aires), es miembro de Laptoporchester Berlin y de la
Sociedad Polaca de Musica Electroacustica (PseME). 1605munro es un proyecto en solitario de
electronic-avant-laptop que ha recibido ocasionales participaciones de invitados como: Alan Courtis
(Anla/Reynols), E. Galimany, Alex Anthony (The Twang Marvels), Guillermo Ueno (video) y Hernan
Nuriez (The League of Crafty Guitarists), entre otros.

www.1605munro.com

Jueves, 16 de octubre 19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado Nei{tfeloNe R 1or o0 (SN B 1o Yol 1 (o) g (o Mo [SIN 2 foTeo] 13 [F] 5}

Jueves, 23 de octubre _ 19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado FA\{e V1=l (e B [N WU {01 e We (SIN g T T R g TR Ty P

Conferencia de Francisco Jarauta: Pequerios laboratorios urbanos de creacion
contemporanea
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Sabado, 25 de octubre _ 19:00h
172 encuentro AVLAB + IN SONORA [ 37111121y Tei{e] g W-ToT o [o] = YA TITe [\ AT

Coordina Daniel Gonzalez Xavier

Como cada mes, tres grupos de musica experimental de
tendencias distintas muestra en directo sus creaciones:
desde performances, DJs, video DJs, conciertos de ruidos y
musica generada con software libre. En esta ocasién,
Medialab-Prado colabora con IN-SONORA 2008, IV Muestra
de arte sonoro e interactivo.

- Alejandro Gonzalez (Argentina): Ideosdnica y Estudio de

Deconstruccion

- Josu Rekalde (Espana): Jugando a destruir pantallas

- Pedro Palhares Fernandes (Brasil): Creacion e investigacion en el campo de paisajes
sonoros

Alejandro Gonzalez Novoa: /deosdnica y Estudio de Deconstruccion

I. Ideosonica: Serie de video ) i

instalaciones de sonido

compuestas a partir del disefio de 1 ‘ H_..
las formas de onda y wabs que H‘.’ ’

producen los programas de audio, |

en donde la imagen remite al
sonido.

Il. Estudio de Deconstruccién (para |
objeto y patcher de MAX msp): ""H.d' i-' ’I-I."—‘“
Utilizacion de un objeto sonoro

acustico y simple que devendra en

la maximizacién de sus recursos

sonoros hacia una obra compleja. En esta segunda parte Alejandro Gonzalez presentard una demo
en tiempo real con objetos acusticos y con el Max msp.

Alejandro Gonzalez Novoa es compositor, artista sonoro, violoncellista concreto, docente y musico
terapeuta. Su obra combina diferentes soportes tales como la instalaciéon de sonido, la performance
sonora y la composiciéon musical a través de la deconstruccion electronica. Como docente
universitario, dicta tanto en Argentina como en Europa los cursos Dramaturgia del Sonido, Trayecto
del Sonido y Poética del Ruido.

Ha sido residente en la Kunsthochschule fir Medien Kéin KHM (Alemania -2001/2002);
Kunstlerhduser Worpswede (Alemania -2006); Césaré Centre National de Création Musicale (Francia
- 2007); entre otras renombradas instituciones.

Entre sus actividades artisticas de relevo internacional destacase su trabajo como compositor de la
obra coreografica y multimedia Naufragio in Vitro financiada por la Fundacién Guggenheim y
galardonada con el Gran Premio Onassis 2000, Atenas. Asimismo ha estrenado sus obras en el
Teatro Colon, Worpswede; Museo de Arte Latinoamericano de Buenos Aires (MALBA), Museo de
Arte Moderno de Buenos Aires (MAMBA); Trinitatiskirche y Overstolzenhaus Underground Colonia.
www.artesonorp.agn.com.br

Con el apoyo del Centro Cultural de Espafia en Buenos Aires

Josu Rekalde (Espana): Jugando a destruir pantallas

Josu Rekalde reflexiona sobre conceptos como
interactividad, control, manipulacién e industria de los mass
media teniendo como punto de partida las interfaces
interactivas y el arte electronico. Presentara algunas
muestras de videos interactivos a través de los cuales nos
va a revelar detalles de su proceso de trabajo que se basan
en la utilizacion simple de diferentes materiales
electronicos.

Josu Rekalde (Amorebieta-Vizcaya 1959) es profesor catedratico de la Facultad de Bellas Artes de
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La universidad del Pais Vasco, compaginando esta labor con la creacién artistica. Su trabajo es
multidisciplinar aunque sea su faceta mas conocida la relacionada con el arte y las nuevas
tecnologias, con creaciones en el campo de la arte electronica, multimedia y video arte.

Ha expuesto y difundido su obra en numerosos lugares entre los que podemos citar el Museo de
Bellas Artes de Bilbao (1995), el Museo de Girona (1997), Espace des Arts de Tolouse (1998),
Mappin Gallery de Sheffield (2000) o el Espace d’Art Contemporani de Castelld (2000).
www.josurekalde.com

Pedro Palhares Fernandes (Brasil): Creacion e investigacion en el campo de

paisajes sonoros

Entre las reflexiones
propuestas en el encuentro
AVLAB Pedro nos invitara a
pensar el limite entre el paisaje
sonora y la composicion,
tecnologias invertidas y el plan
y contra plano aplicado a la
construcion a través del ruido.
Asimismo planteara cuestiones
sobre la interactividad en la
linea melddica y la percepcion
en relacion a los ruidos momentaneos.

Pedro Palhares Fernandes vive y trabaja en Sao Paulo, Brasil. Desarrolla distintos proyectos
artisticos con fotografia, cine , video, musica, instalaciones multimidias y happenings.

Con el corto experimental "da-dos" ha recibido el premio de Mejor banda sonora en el Primeiro Plano
- Festival de Cortos de Juiz de Fora — Minas Gerais, Brasil (2003); Premio de destaque a la
investigacion de Lenguaje en el 8° Festival Brasilefio de Cine Universitario — Rio de Janeiro (2003); y
Mencién de Honor de la Asociacion brasilefa de los directores y realizadore de cortos. Pedro actia
junto al nucleo de produccién y difusién de artes visuales de la Oficina de la Luz, proyecto en lo cual
figura como uno de los fundadores.

www.myspace.com/musicadeninguem

www.myspace.com/anarquiadafantasia (colectivo sonoro)

www.oficineiros.blogspot.com
Con el apoyo del Centro Cultural da Espanha em Sdo Paulo

Jueves, 30 de octubre _19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado FeigifeloNe R {E o= oM MIFANCLS o Tol (oMYA oI fof=T o Je3 6]y

Conferencia de Julian Oliver: Perceptual Play

Del 3 al 18 de noviembre
Taller-seminario Internacional R'AE10/\E VAN 00 ETEL N 0314Y

Seminario y taller intensivo de desarrollo de proyectos sobre
nuevos métodos de analisis y comprension de los grandes
volimenes de informacién que se generan diariamente en las
ciudades. Dirigido por José Luis de Vicente.
Seminario tedrico: del 3 al 6 de noviembre
Convocatoria para proyectos: hasta el 5 de octubre
Convocatoria para colaboradores: 15 octubre
Exposicion de proyectos desarrollados:

19 noviembre — 11 enero 2009
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Jueves, 6 de noviembre _ 19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado RA1VABPAN{ R0 PN =78 N ed f '

Conferencia de Adam Greenfield: Media Facades

Jueves, 13 de noviembre _ 19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado [FA\ge[V]i (=13 (0] e= 0 (SN RV 0] e We [N 1R T E R E T E TG F

Conferencia de José Manuel Lopez

Jueves, 20 de noviembre _ 19:00h
(I [ AV WG N T EG TR R M el [ Grupo de trabajo del Laboratorio del Procomun

Jueves, 27, 28 y 29 de noviembre _ 19:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado B E:1eTe =107 o X [ N2l TeTeTo)13(1])]

BLONG: Jornadas dedicadas al estudio de las nuevas formas de producciéon de autoridad
cientifica asociadas al uso intensivo de las nuevas tecnologias y, en esecial, de los

dispositivos caracteristicos de la web 2.0. Dirigido por Antonio Lafuente.
Corrganiza. Centro de Ciencias Humanas y Sociales del CSIC. Colabora: FECYT.

Sabado, 29 de noviembre _ 19:00h
182 encuentro AVLAB + ARS GAMES J= ¢ il gl eled o) BeToTp T = BYACE]e [T/ VE ||

Coordina Daniel Gonzalez Xavier

El 182 Encuentro AVLAB presenta un programa en que
las tres propuestas estan relacionadas con la cultura de
los videojuegos como un concepto expandido y
dialogante con la comunicacion social, activismo
mediatico, produccién artistica sonora y visual.

- Flavio Escribano y Carlos Glez Tardén: Zenfighter:
Activistas de la Hiper-Media Realidad. Unete a la causa

- Rafael Latiegui y Juan Miguel Martin Muioz
(Péndulo Estudios): Creacion e integracion de audio en
videojuegos

- Sam Pull (Essay Collective / Portugal): 8 bits y break byte

Flavio Escribano y Carlos Glez Tardon: Zenfighter: Activistas de la Hiper-

Media Realidad. Unete a la causa

Zenfighter son Intervencionistas de la HiperMediaEsfera, un hibrido entre la tecno-espiritualidad (Zen)
y la carne-poligonal de nuestros avatares (Fighters). Dos de sus principales agentes, Flavio Escribano
y Carlos Glez Tardén, enfocaran su presentacion en las formas de intervencién de caracter activista
en la red, tomando el videojuego como herramienta de expresién y accion cognitiva. Ademas van a
presentar una introduccion teérica de las intervenciones realizadas y la documentacién audiovisual
generada por sus acciones.

Carlos Gonzélez Tardén es licenciado en Psicologia. Participd en el Grupo de investigacion de
Conducta Adaptativa e Interaccion (GCAI de la Universitat de Barcelona) en un trabajo sobre Vida
Artificial bajo la tutela de Vicen¢ Quera. Actualmente doctorando en "Inmersién en Videojuegos.
Definicién y Medicion", y ademas lleva a cabo actividades académicas como el taller "VideoPoesia”
impartido fuera de Espana, junto con Dionisio Cafas, en el Instituto Cervantes de Casablanca y en la
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Fundacion Orient-Occident de Rabat. Actualmente investiga sobre la creatividad a través de los
videojuegos y la inteligencia artificial como generador de nuevas narrativas.

Flavio Escribano es organizador de ARSGAMES y
licenciado en Bellas Artes. Doctorando bajo el tema
"El Videojuego como Herramienta Artistica". Es
profesor colaborador en diversos masters sobre
Creacion de Videojuegos y colaborador/fundador de
los grupos de trabajo viralgames.org, zenfighters.org
0 unaciudadmejor.net.

http://zenfighters.org

http://viralgames.org

http://arsgames.net

http://carlosgonzaleztardon.com

Rafael Latiegui y Juan Miguel Martin Muinoz (Péndulo Estudios): Creacion e

integracion de audio en videojuegos

En el Encuentro AVLAB Rafael Latiegui y Juan Miguel Martin, tomando como referencia la saga del
videojuego Runaway, van a exponer la evolucién del audio en el contexto de los videojuegos, desde
un punto de vista tanto creativo como técnico, partiendo del concepto inicial hasta el master final. En
su presentacion, los responsables de Pendulo Studios nos contaran también detalles sobre como la
cultura de los videojuegos compagina a labor industrial y la creacién artistica.

Iniciado en 1992, Pendulo Studios es uno de los estudios especializados en videojuegos mas
antiguos de Espafna. Son responsables de titulos internacionalmente reconocidos como Igor,
Hollywood Monsters, y de la saga Runaway, publicada con éxito en mas de 20 paises.

Rafael Latiegui es madrilefio, adicto a los
ordenadores desde que uno cay6 en sus
manos y amante de cualquier proceso
creativo. Rafael es socio fundador de
Pendulo Studios y director artistico de todos
los proyectos del estudio.

Juan Miguel Martin Mufoz estéa vinculado al
mundo de la musica y la informatica desde
temprana edad ha colaborado con diversos
intérpretes clasicos, bandas de musica e incluso companias de teatro con el objeto de entrelazar el
arte y las nuevas tecnologias. En la actualidad compone musica y desarrolla sistemas de audio para
la maxima expresién de éste tandem: el videojuego.

www.pendulostudios.com

Sam Pull (Essay Collective / Portugal): 8 bits y break byte

En el Encuentro AVLAB Sam Pull nos mostrara sus métodos de composicion a través de
herramientas adaptadas a géneros electronicos underground, sonoridades provenientes de la musica
de 8 bits y de los video-juegos antiguos. El resultado es una musica experimental con caracter low-
tech que se acopla de manera sofisticada a composiciones multi-pistas y estructuras sonoras
fracturadas.

Su produccién sonora se caracteriza por las vertientes electrénicas eclécticas como downtempo,
breakbeats, jungle e idm. Sobre estos estilos Sam Pull aplica técnicas y sintesis de musica en 8 bits,
configurando un estilo que el propio artista denomina break-byte (combinacién de breakbeats y bytes
informaticos).

Tras el alias Sam Pull esta el compositor y audio-disefiador portugués André Neto. Profesorde Etic en
Lisboa, escuela de video/cine, sonido, musica, animacion y disefio. Su labor esta enfocada al cine
independiente, video-arte y new media. Es responsable del proyecto online y netlabel Yellow Bop
Records e integrante de la plataforma y colectivo de artistas internacionales Essay Collective (2000).
http://yellowboprecords.com

http://essaycollective.org

http://www.etic.pt
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Jueves, 11 de diciembre _ 17:00h
Los JUEVES de Medialab-Prado BV-\Ze[0[| LV &0 (SN E R0 = We (SN BT E R EL E 1y F

Taller con el artista Daniel Garcia Andujar

Jueves, 18 de diciembre _ 19:00h
(I AV SSWG N T EG ETELE el [l Grupo de trabajo Luz, espacio y percepcion

Conferencia de Félix Duque: jLuz, mas luz! De Goethe a Las Vegas
Todos los viernes _ 19:00h -21:00h
Talleres abiertos B SN0 3] ¥ 1 o)
Los Viernes OpenLab son un espacio de trabajo, encuentro y experimentacién abierto a todos

aquellos interesados en desarrollar o colaborar en propuestas, prototipos o experimentos con
objetos electronicos interactivos y sonoros y/o con sistemas de vision artificial. Sin inscripcion.
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