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VISUALIZAR'08: DATABASE CITY

Seminario y taller internacional de desarrollo de proyectos de
visualizacion de datos relacionados con entornos urbanos

Medialab-Prado - 3 - 18 noviembre 2008

Visualizar es un proyecto de Medialab-Prado dirigido por José Luis de Vicente.

Con la colaboraciéon de Madri+d
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100,775 vebicles per day

Cascade on Wheels - de Steph Thirion (Visualizar'07)

En este taller internacional se desarrollaran las propuestas seleccionadas mediante
convocatoria internacional, que tratan sobre la visualizacion de datos relacionados con los
contextos urbanos. Ademas de las dos semanas de taller intensivo de desarrollo
colaborativo de proyectos, se celebrard un seminario tedrico (p. 3) en el que participaran
Fabien Girardin y Bestiario (profesores del taller), Adam Greenfield, José Luis de Vicente y
Juan Freire. El 18 de noviembre, coincidiendo con el final del taller, se inaugurara la muestra
que recogera los ocho proyectos desarrollados (p. 6), que permanecera abierta al publico
hasta el 11 de enero de 2009.

Introduccion: Representar la ciudad de datos

Después de explorar en su primera edicién en noviembre de 2007 las posibilidades sociales,
culturales y politicas del arte y la ciencia de la visualizacion de informacion, la edicién 2008 de
VISUALIZAR esta dedicada monograficamente a la ciudad. Los entornos urbanos, cada vez
mas densos, complejos, y diversos, son una de las grandes "bases de datos" de la sociedad
contemporanea, generando volimenes de informacion diaria que requieren de nuevos
métodos de analisis y comprensién.

¢ Cémo podemos usar los recursos de la visualizacién de datos y el disefio de la informacién
para comprender los procesos que gobiernan las ciudades contemporaneas y gestionarlas
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mejor? ;,Qué podemos aprender estudiando los flujos de movimiento de peatones y trafico en
las calles de Madrid? ;Qué sucederia si llenamos las calles de pantallas que aportan
informacién actualizada al segundo sobre el consumo de agua y electricidad?

Los proyectos desarrollados en la edicion de este afo exploraran cuestiones como:

+ ;Qué papel juegan las redes y las estructuras de informacién en la construccion de la ciudad
moderna?

+; Qué podemos aprender sobre las ciudades a través de los flujos de datos que genera su
actividad diaria? ;Podemos desarrollar herramientas que visualicen estos datos para
ayudarnos a disefarlas y administrarlas mejor?

+,Cémo podemos integrar la representacion dinamica de informacion en los edificios y
espacios urbanos?

Qué es la visualizacion de datos?

Es una disciplina transversal que utiliza el inmenso poder de comunicacién de las imagenes
para explicar, de manera comprensible, las relaciones de significado, causa y dependencia
que se pueden encontrar entre las grandes masas abstractas de informacién que generan los
procesos cientificos y sociales. Surgida en el ambito cientifico hace dos décadas, la infovis o
datavis combina estrategias y técnicas de la estadistica, el disefio grafico y de interaccion, y el
andlisis computacional para crear un nuevo modelo de comunicacion més adecuado y
esclarecedor para la era de la complejidad emergente.

El simposio y el taller-seminario de produccién se llevaran a cabo en un espacio expositivo
abierto que funcionara como espacio de difusién, y en el que una vez finalizado el taller
quedaran expuestas las propuestas desarrolladas.

Todas las actividades son de entrada libre.

Profesores del taller: Andrés Ortiz-Bestiario y Fabien Girardin (3-11 noviembre), Aaron Meyers
(11-18 noviembre), Santiago Ortiz-Bestiario (13-18 noviembre)
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SEMINARIO SOBRE VISUALIZACION DE DATOS

Con traduccion simultanea inglés/espafnol*

3 de noviembre

10:30h — 14:00h: Presentacion del taller VISUALIZAR'08: DATABASE CITY, por José Luis de
Vicente -director-, y presentacion de los proyectos seleccionados. Formacién de grupos de
trabajo

17:30h: Conferencia de José Luis de Vicente: Database City: Explorando un urbanismo de
los flujos de informacion

"Los entornos urbanos, cada vez mas densos, complejos, y diversos, son una de las grandes
"bases de datos" de la sociedad contemporanea, generando volimenes de informacion diaria
que requieren de nuevos métodos de analisis y comprension.

¢ Cémo podemos usar los recursos de la visualizacién de datos y el disefio de la informacién
para comprender los procesos que gobiernan las ciudades contemporaneas y gestionarlas
mejor? ;Qué podemos aprender estudiando los flujos de movimiento de peatones vy trafico en
las calles de Madrid? ;Qué sucederia si llenamos las calles de pantallas que aportan
informacion actualizada al segundo sobre el consumo de agua y electricidad?"

18:30h: Conferencia de Fabien Girardin: De las ciudades conscientes a las ciudades

receptivas

En esta presentacién se ofrecera una vision general de las investigaciones mas recientes
acerca de las ciudades conscientes elaboradas por el MIT SENSEable City Lab. A partir de
los aspectos fundamentales, se ird ilustrando como el creciente despliegue de sensores y
moéviles esta produciendo nuevos tipos de datos urbanos, generados por los propios
ciudadanos al interactuar pasiva o activamente con estas tecnologias. El andlisis y las
visualizacién de estos datos nos brinda la posibilidad de mostrar procesos urbanos hasta
ahora invisibles, que dan como resultado la oportunidad de documentar procesos de disefio y
planificacién urbana.
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4 de noviembre

>>>>Programa de la mafana: presentacion de comunicaciones

10:30h: Sensor de escaneado a través de Bluetooth: nuevas herramientas para el
trafico/gestion medioambiental, por Martin Méndez Falcato.

11.15h: Mas alla del edificio: visualizacion arquitectdnica reconsiderada, por Greg J. Smith

12:00h: Una aproximacion desde el andlisis visual para la comprensién de las bases de datos
urbanas, por Roberto Therén y Roberto Ranon

12:45h: La visualizacion invisible: estrategias de disefio para los ambient media en el
contexto urbano, por Dietmar Offenhuber

13:30h: Madrid Zero: redes urbanas distribuidas de artefactos politicos, por Victor Vifia

>>>>Programa de la tarde: conferencias
17:30h: Conferencia de Andrés Ortiz (Bestiario): ;Y esto para qué sirve?

"Bestiario lleva tres afos trabajando en el negocio de la creacion de sistemas de visualizacion
de informacién. Y para sobrevivir hemos tenido que inventar un mercado, esto quiere decir
identificar una serie de clientes potenciales, estudiar sus problemas, hacerles caer en cuenta
de sus necesidades y desde luego, convencerlos de que nuestros productos son lo que
necesitan.”

18:30h: Conferencia de Juan Freire: Visualizando la piel digital de los espacios urbanos.
cComo?, ;para qué?

Aqui proponemos una estrategia de construccion y visualizacién de la piel digital urbana
agregando y remezclando medios sociales y fuentes de informacién convencionales. La
geolocalizacién, el etiquetado, las escalas y densidad de informaciéon y la participacion
ciudadana surgen como tecnologias y estrategias basicas en este proceso. El papel activo de
los usuarios nos obliga a reflexionar sobre los motivos que provocan el desarrollo de
visualizaciones. ;COmo participan los ciudadanos?: ;proporcionan informacién, consumen
visualizaciones, utilizan las visualizaciones para su toma de decisiones individuales o
colectivas?"
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6 de noviembre

19:00h: Conferencia de Adam Greenfield: E/ Gran Aqui, el Largo Ahora, y otros cuentos de
la ciudad de redes)

La mayor parte de las perspectivas sobre la ciudad de redes comienzan y terminan con la
capacidad tecnolégica, en lugar de fundarse en un entendimiento cabal de la experiencia o
deseo humano. Por el contrario, un disefio mas sensible aportaria una explicacion sobre qué
ocurre en realidad con nuestra percepcién del espacio y tiempo de la metropolis bajo las
condiciones de la informatica de redes.

18 de noviembre

19:00h: Inauguracion de la muestra de proyectos desarrollados, con la presencia de

sus autores y la realizacion de un recorrido explicativo por todas las obras.

Bio: José Luis de Vicente, director de VISUALIZAR'08: DATABASE CITY

Comisario independiente. Desde 2001 ha sido subdirector de ArtFutura, comisario de
importantes proyectos para entidades como el CCCB de Barcelona o el CAAC de Sevilla, es
director artistico del festival de software y comunicacién visual OFFF y miembro del consejo
de programacion del festival de musica avanzada y arte multimedia Sonar. Ha sido editor de
Barrapunto.com, la comunidad de referencia en la web en castellano sobre software libre, y es
uno de los responsables de Elastico.net, uno de los weblogs mas leidos en castellano sobre
cultura digital. Escribe para El Mundo y sus suplementos sobre cultura, tecnologia y
tendencias. Desde 2003 imparte clases de disefo de interaccion e historia y teoria de los
nuevos medios en la Escuela de Disefio Elisava de Barcelona, entre otros centros.
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PROYECTOS SELECCIONADOS

In the Air

De Nerea Calvillo

El proyecto pretende hacer visibles los agentes <%
microscépicos e invisibles en el aire de Madrid (gases,

particulas, polen, enfermedades, etc) para observar

cémo se comportan, reaccionan e interactian con el resto de la ciudad. A través del
modelado 3d construiremos un modelo dinamico on-line, en el que emergeran modelos de
comportamiento como resultado del cruce de datos. El resultado de este analisis alimentara
un prototipo fisico de lo que hemos llamado una “fachada difusa”, un indicador masivo de los
componentes del aire a través de una nube cambiante que desdibuja la arquitectura con la

atmésfera que invade, mediando también los cuerpos humanos que rodea.

Murmur
9
. . . do.'. o
De Writing Academic English P »
® vidiatiitin g -
El proyecto propone visualizar la atencién mediatica del 9 ; .’
espacio urbano calle por calle. Noticias oficiales, blogs, L

paginas web personales y medios de comunicacién ‘. ’
tematicos serdn monitoreados para generar mapas que
pongan de relieve patrones de percepcién de la ciudad.
Este mapa conducira a la creacién de un atlas que mostrara los cambios temporales en la
percepcion de diferentes areas urbanas. El atlas producira diferentes visualizaciones
dinamicas basadas en temas, fuentes y tiempo.

Density Happens: Cause and Effect in Urban Demography, Landscape and Lifestyles
De Javier Candeira (Australia)

Density Happens toma como punto de
partida dos ciudades en dos extremos
opuestos del planeta, pero también muy
apartadas en lo que se refiere al disefio
urbano. Se propone hacer uso de un
continuo de medidas, andlisis y visualizaciones acerca de cémo diferentes ciudades resuelven
diferentes retos planteados por las necesidades de la vida urbana.

El objetivo final de este proyecto de visualizacion es entender qué es lo que hace a las
ciudades mas habitables en términos de servicios y factores de estrés. hitp://madrid-
melbourne.org/
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Much Ado About Nothing
De Ivan Huelves lllas

La contaminacion acustica es un problema
con el que conviven miles de ciudadanos
madrilefios a diario. Recientemente, en el
afno 2006, se ha dado un primer paso hacia su posible solucion con la elaboracién por parte
del Ayuntamiento de Madrid de mapas de ruido por distrito. Lo necesario, que aun no se ha
logrado, es que esa informacién sea accesible para todos los ciudadanos de forma sencilla y
clara.

Este proyecto propone crear una herramienta interactiva que permita consultar el nivel de
ruido de nuestra ciudad en la red. A través de este mapa se podra acceder directamente al
nivel de ruido, en decibelios, que soporta tu calle.

BCNoids

De Marina Rocarols y Enrique Soriano

La reciente implantacion y el éxito del Bicing
en Barcelona plantea la posibilidad de
estudiar su impacto en la ciudad a través de
herramientas de proceso masivo de datos.

Este proyecto plantea trazar los usos de
este complejo sistema de 400 estaciones y
6000 bicicletas, para a partir de ahi poder
extraer patrones de diversa periodicidad que sirvan como herramienta para su lectura y para
la posible implementacién de un sistema similar en otras ciudades.

Lazarillo GPS
De Carolina Paola Caluori Funes

Este proyecto propone una forma de
mapeo de de las zonas de interés cultural
de Madrid adaptado a personas con
discapacidad. Se trabajara con personas
discapacitadas que realizaran rutas turisticas con receptores gps € informaran de las zonas
que estan preparadas para su acceso y las que estan interrumpidas arquitectonicamente.
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Ecovisualizacion- Ecoanalogizacion: Modelo de Ciudad Biocéntrico

Ecovisualizacion-Ecoanalogizacion: Modelo de Ciudad

De Francisco Castillo

Ecovisualizacion[EV] pretende la
visualizacién dinamica de variables
invisibles de informacion medioambiental
y agentes sintéticos hormonalmente
activos como las sustancias quimico
sintéticas, neurotoxinas, DDT, PCBs,
dioxinas, bisfenol-A, dibutilftalato,
octilfenol, amianto, CFC...asi como
afecciones asociadas a su exposicién en organismos humanos y no humanos. Esto se hara
mediante la construccién de un sistema digital biocéntrico y la corporeizacion de estas
informaciones en el espacio urbano.

Brecha Digital Urbana
De Maria Paz Revuelta

El proyecto trata de averiguar la localizacion de la brecha digital en la ciudad, de manera que
proporcione informacién actualizada sobre las redes de datos y los recursos necesarios para
acceder a ellas en cada zona de Madrid. La interfaz creada permitird conocer visualmente
cuales son los centros geograficos de mayor acceso a las redes, qué actividad se desarrolla
en ellos, cual es el acceso por cada vivienda, centro educativo y social, si existen accesos
libres en zonas publicas y qué uso se hace, o si hay zonas "desconectadas". Ademas, la
interfaz debe relacionar visualmente estos datos de localizaciéon geografica con la localizacion
de los distintos sectores socio-econémicos de la poblacién.
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