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MEDIALAB-PRADO

ARTE, CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Plaza de las Letras

Calle Alameda, 15

Tel: +34 91 369 23 03
www.medialab-prado.es
difusion@medialab-prado.es

Metro: Atocha y Antén Martin
Martes a viernes: 10:00h a 20:00h
Sébados: 11:00h a 20:00h
Domingos: 11:00h a 15:00h
Entrada libre

www.medialab-prado.es Plaza de las Letras, C/ Alameda, 15. Madrid 28014. Espafia - Area de Las Artes - Ayuntamiento de Madrid


http://www.medialab-prado.es/

ﬁ iMADRID,’ gﬂ&é%uli

"W:N 1_QUE ES MEDIALAB-PRADO
"Ml 2 FORMA DE ORGANIZACION Y DE TRABAJO

[N 3_FORMATOS DE ACTIVIDADES
3.1_Punto de informacion permanente y abierto al publico
3.2_Talleres

3.2.1_Talleres intensivos de 2 semanas

p. 7 3.2.2_Talleres de varios dias (mini-talleres)
3.2.3_Viernes OpenLab

p.8

[\MC:N 4_CONTENIDOS: LINEAS ESTABLES DE TRABAJO
4.1_AVLAB

Qué es AVLAB
-Encuentros AVLAB
p- 10 Taller-seminario AVLAB 1.0 (septiembre 2008)

AN 4.2 INTERACTIVOS?

Qué es Interactivos?
Historico de talleres:
Interactivos?09 Peru: Magia y tecnologia
Interactivos?09: Ciencia de Garaje

p. 12 Interactivos?México08: Tecnologias de la risa
Interactivos? @ Eyebeam New York08: Better than the Real Thing
Interactivos?08: Juegos de la vision

p- 13 Interactivos?07: Magia y tecnologia

p. 14 Repercusion
Premios y colaboraciones

p- 15 Otros talleres relacionados con Interactivos?

[N 4.3 VISUALIZAR

Qué es Visualizar

p. 17 Historico de actividades
VISUALIZAR'08: DATABASE CITY
VISUALIZAR'07

[(EN4.4 INCLUSIVA-NET

Qué es Inclusiva-net
42 Encuentro Inclusiva-net: Redes y procesos P2P Julio 2009
32 Encuentro Inclusiva-net Argentina: net.art (segunda época) Marzo 2009
p- 19 22 Encuentro Inclusiva-net: Redes digitales y espacio fisico Marzo 2008
12 Encuentro Inclusiva-net: Nuevas dinamicas artisticas en modo web 2.0 Julio 2007

www.medialab-prado.es Plaza de las Letras, C/ Alameda, 15. Madrid 28014. Espafia - Area de Las Artes - Ayuntamiento de Madrid



. MEDIALAB
@ | maori/ PRADO

"Wl 4.5_LABORATORIO DEL PROCOMUN

Qué es el Laboratorio del Procomun
p. 21 Historico de actividades

12 etapa del Laboratorio del Procomun

22 etapa: grupos de trabajo

p. 22

Grupo de Luz, espacio y percepcion

Grupo de Arquitecturas de la cultura del mafiana-mafnana
p. 23 Viernes OpenLab

Grupo del Laboratorio del Procomun

PlayLab

(28 6_EL MEDIALAB EN CIFRAS

www.medialab-prado.es Plaza de las Letras, C/ Alameda, 15. Madrid 28014. Espafia - Area de Las Artes - Ayuntamiento de Madrid



. MEDIALAB
@ | maori/ PRADO

1_Qué es Medialab-Prado

Medialab-Prado es un espacio orientado a la produccién, investigacion y difusién de la
cultura digital y del ambito de confluencia entre arte, ciencia, tecnologia y sociedad.

Su principal objetivo es crear una estructura en la que tanto la investigacién como la
produccién sean procesos permeables a la participacion de los usuarios. Para ello ofrece:

- Un espacio permanente de informacion, recepcion y encuentro atendido por mediadores
culturales.

- Convocatorias abiertas para la presentacion de propuestas y la participacién en el
desarrollo colaborativo de proyectos.

Tras una primera etapa en el Centro Cultural Conde Duque bajo el nombre MedialabMadrid,
en septiembre de 2007 el programa se reubica en la Plaza de las Letras, en los bajos de la
Antigua Serreria Belga, ahora en rehabilitacion. Desde entonces pasa a denominarse
Medialab-Prado, en alusién a su nueva ubicacién en el corazén del Barrio de las Letras, frente
al Museo del Prado, el Reina Sofia y el CaixaForum.

La programacion se estructura en lineas estables de trabajo. Hasta el momento se han
puesto en marcha las siguientes:

Interactivos?: usos creativos de la electronica y la programacion

Inclusiva-net: investigacion y reflexién en torno a la cultura de redes
Visualizar: estrategias y herramientas de visualizacion de informacion
Laboratorio del Procomun: discusién transdiciplinar sobre los bienes comunes
AVLAB: creacién sonora y audiovisual

Las actividades son gratuitas y abiertas al publico general.

En el espacio polivalente de Medialab-Prado se celebran talleres de produccién de proyectos,
conferencias, seminarios, encuentros, muestras de proyectos, conciertos, presentaciones, etc.

La mayoria de las actividades son registradas en video y posteriormente se pueden consultar
via streaming a través de la web www.medialab-prado.es

Medialab-Prado es un programa del Area de Las Artes del Ayuntamiento de Madrid.
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2 Forma de organizacion y de trabajo

A la hora de plantearnos posibles modelos de interaccién social y participacion en un espacio
dedicado a la cultura digital, es fundamental tener en cuenta precisamente las nuevas formas
de relacién, participacion y creacion colectiva que se dan en la red. Fenémenos como las
comunidades virtuales de software libre, la wikipedia o la categorizacion colectiva de
contenidos en la web, caracterizados entre otras cosas por el trabajo colaborativo, las redes
de intercambio, la disolucion de la jerarquia y la distribucion de la autoridad, pueden servir de
inspiracion a la hora de plantear modos de organizacion y gestién en un espacio fisico
dedicado a la cultura.

En un modelo asi deberia ser posible que cualquier usuario, sea éste un experto, un
aficionado o un visitante que entra por primera vez en contacto con el &mbito en cuestion,
pudiera intervenir en la marcha de las actividades, decidiendo en qué grado quiere tomar
parte en ellas. El espacio fisico deberia funcionar como un lugar de encuentro y de
intercambio de informacién y conocimientos entre personas con diferentes grados de
especializacion y provenientes de diferentes ambitos del conocimiento.

Para poner en préactica este modelo, Medialab-Prado

-Trabaja con formatos de gestion “abierta”, combinando las decisiones y orientaciones de
expertos profesionales con las convocatorias abiertas para la presentacién de propuestas que
se desarrollan colaborativamente. La direccion esta distribuida, de forma que se ha creado
una red de “comisarios” cada uno de los cuales dirige una linea de trabajo.

-Organiza talleres de produccion basados en el trabajo colaborativo. En estos talleres
artistas, cientificos, programadores, estudiantes e investigadores de diversas disciplinas
intervienen en un proceso de creacién y aprendizaje colectivo transparente y abierto al publico
en todas y cada una de sus fases, en el que la mezcla de saberes es un factor fundamental.

-Concede una gran importancia a la figura del "mediador cultural”, que trabaja “a pie de
calle” como receptor y dinamizador dentro del propio espacio de trabajo: investiga, orienta,
conecta conocimientos y propicia el contacto entre todos los agentes (publico, artistas,
expertos, etc.) que intervienen en las diferentes actividades.

-Fomenta el uso de herramientas de hardware y software libre y de codigo abierto,
insertas en la filosofia del libre acceso al conocimiento y del trabajo colaborativo.

-Publica todos sus contenidos online (textos, imagenes y videos) -salvo que se indique otra
cosa por parte de los autores- bajo una licencia Creative Commons By-SA. Se puede
consultar la licencia en el siguiente enlace: http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/es/.

-Utiliza herramientas abiertas y compartidas para canalizar la comunicacién y el
desarrollo de las actividades entre los propios participantes. En este sentido, los Foros
actuan eficazmente como espacio para la comunicacion entre desarrolladores y
colaboradores de los talleres de produccion y para el trabajo online pprevio y paralelo a la
celebracion del taller. Otra herramienta importante son las wikis, en las que tanto la
organizacién como los propios participantes “cuelgan” informacién de interés general al taller
en tiempo real, como el calendario de actividades, textos, seguimiento de los proyectos,
imégenes, avisos, etc. Ambas plataformas estan permamentemente abiertas al puablico
general que desee realizar un seguimiento en tiempo real del desarrollo de las actividades.
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3 _Formatos de actividades

Medialab-Prado trabaja con formatos hibridos, combinando seminarios, talleres y
exposiciones, para favorecer la interrelacion y la simultaneidad de los procesos de
formacidn, produccion, investigacion y divulgacién dentro del ambito de la cultura digital. De
esta manera el intercambio de conocimientos e ideas entre personas de distintas disciplinas,
nacionalidades e intereses fluye de manera mas eficaz y productiva dentro del espacio
multifuncional que es el Medialab-Prado.

3.1_ Punto de informacion permanente y abierto al publico

Medialab-Prado cuenta con un servicio de informacién y estudio sobre las distintas lineas de
trabajo en curso: libros, documentos impresos, directorios de paginas web, etc, ordenados
tematicamente. En la seleccion de estos materiales Medialab-Prado cuenta con el
asesoramiento de los “comisarios” de cada uno de los proyectos. Ademas, los mediadores
culturales, presentes en todo momento en este espacio de recepcién y difusién, investigan y
van incorporando nuevas informaciones, en funcién también de los comentarios y las
conversaciones con los visitantes.

3.2 _Talleres

Los talleres organizados en Medialab-Prado se conciben como espacios de trabajo
colaborativo, intercambio de conocimientos y formacion teérico-practica en relacion a la
cultura digital. El objetivo es crear una comunidad de usuarios activos: se trata de
aportarles conocimientos y estrategias para que puedan desarrollar sus proyectos mas alla
del ambito del Medialab-Prado, asi como facilitar la creacion de colaboraciones y
contactos entre agentes locales e internacionales a largo plazo. La conjuncién de
nacionalidades y disciplinas ayuda sin duda a crear este ambiente de intercambio y
enriquecimiento.

Existen fundamentalmente tres formatos de talleres:

3.2.1 _ Talleres intensivos de 2 semanas
Cémo funcionan:

A través de una convocatoria internacional abierta en torno a un tema concreto, se propone
presentar proyectos que seran desarrollados colaborativamente, y bajo la guia de varios
profesores, en grupos interdisciplinares de trabajo.

Para ello, una vez seleccionados los proyectos en esa primera convocatoria, se publica una
segunda convocatoria para que todos los interesados (“colaboradores”) puedan participar
en el desarrollo, sumandose a uno o varios de los proyectos elegidos, segin sus propios
intereses, conocimientos y disponibilidad.

Uno de los objetivos fundamentales de este formato es trascender el modelo de taller
tradicional, en el que un pequefio grupo de expertos ensena y otro pequefio grupo de
alumnos aprende. En este nuevo formato, el grupo de expertos incluye también a los
propios participantes y, lo que es mas importante, todo el proceso se abre al publico al
100% (pues ademas de espectador puede convertirse en participante activo). Para hacer esto
posible, los mediadores culturales acercan los conceptos del los proyectos al publico
general, y ponen en contacto a las personas interesadas con los desarrolladores.

Tras dos semanas de intenso trabajo, los propios desarrolladores montan sus resultados en
una exposicion publica.
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Hasta ahora se han celebrado talleres de este tipo dentro de las lineas de Interactivos?,
Visualizar e Inclusiva-net.

3.2.2 Talleres de varios dias

Mas dirigidos a usuarios locales, se llevan a cabo por las tardes durante 4 6 5 dias seguidos.
En general estos talleres estan enfocados a la adquisicién de conocimientos y habilidades
técnicas en distintos niveles. Las clases y la ejecucidn de ejercicios van siempre
acompanados de la realizacién de un pequefio proyecto final o prototipo. En muchos casos
son impartidos por usuarios activos de Medialab-Prado.

Hasta la fecha se han celebrado talleres como Iniciacién a la programacion para usos
creativos, Iniciacién a la electrénica para usos creativos, netlabels,etc.

Mas recientemente se han puesto en marcha también talleres enmarcados en los grupos de
trabajo de Luz, espacio y percepcion, Laboratorio del Procomuan y Arquitecturas de la cultura
del manana-mafana (ver Grupos de Trabajo.

3.2.3_ Viernes OpenLab

A lo largo de todo el afio el espacio de Medialab-Prado esta abierto como lugar de trabajo en
el que se reunen diferentes grupos de usuarios para trabajar sobre &mbitos concretos. En
algunos casos estos grupos surgen como evolucién de lineas de trabajo abiertas durante los
talleres intensivos de dos semanas. Los objetivos de estos grupos de trabajo, que se reunen
semanalmente, son los siguientes

-Desarrollo de proyectos y prototipos

-Discusion tetrica

-Consultoria y ayuda para proyectos que ya estan en marcha

-Punto de encuentro y de presentacion de propuestas de colaboracion

Tanto en los talleres de una semana como en el Laboratorio abierto, Medialab-Prado esta
colaborando con la Escuela Técnica Superior de Ingenieros Industriales de la UPM.
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3.3 _ Los jueves de Medialab-Prado

Este programa se puso en marcha en 2005 con la idea de ofrecer cada jueves por la tarde un
lugar de encuentro para el debate, la reflexién y la presentacion publica en torno a temas
asociados a las lineas de trabajo en curso. Con ello se pretende afianzar un espacio de
comunicacion de la comunidad local con pensadores, creadores e instituciones sobre todo
locales, pero también internacionales. Las sesiones se estructuran en forma de presentacion
o conferencia por parte de las personas invitadas, seguida de un debate entre todos los
asistentes.

Los seminarios de Medialab-Prado ofrecen un espacio de reflexién y debate asociado a las
diferentes lineas de trabajo en curso. Paralelamente a los talleres intensivos de produccién,
se invita a especialistas de diferentes ambitos para que aporten su punto de vista en torno a
los temas planteados, de forma que teoria y practica se apoyan mutuamente.

3.5. Encuentros AVLAB

Los Encuentros AVLAB son reuniones para la presentacion y discusion de proyectos de
musica experimental y electronica, musica electroacustica, plataformas de creacion
audiovisual online, arte sonoro y en general procesado de audio y video en tiempo real. Estos
eventos se celebran un sdbado al mes, y se enmarcan dentro de la linea de trabajo AVLAB,
una de las lineas de trabajo de Medialab-Prado orientada a la creacién y difusién de las artes
sonoras y visuales bajo el concepto de proceso abierto y colaborativo.

3.6 Grupos de trabajo

Los grupos de trabajo de Medialab-Prado estan configurados por usuarios locales que se
retinen periodicamente en Medialab-Prado para debatir sobre diferentes temas y para el
desarrollo de proyectos. Hasta ahora se han puesto en marcha los siguientes grupos:

- Arquitecturas de la cultura del mafiana-mafnana: debate acerca de las interacciones entre
los centros culturales, la arquitectura, la ciudad y sus habitantes. Coordinado por Uriel Fogué,
Roberto Gonzalez, Andrés Jaque, Maria Langarita, lvan Lépez Munuera, Victor Navarro y
Medialab-Prado

- Luz, espacio y percepcion: Investigacion y experimentacién con el uso de la luz, la
proyeccion y la percepcién visual desde diferentes &mbitos, reuniendo a personas vinculadas
a la arquitectura, artes visuales, urbanismo, escenografia, programacién, fisica, 6ptica,
psicologia y fisiologia de la percepcion, etc. Coordinado por Daniel Canogar, Julian Oliver y
Pablo Valbuena.

- Viernes OpenLab: espacio de encuentro y experimentacion abierto a todos aquellos
interesados en desarrollar o colaborar en propuestas, prototipos o experimentos con objetos
electrénicos interactivos, vision artificial, artes escénicas, etc.

- Grupos del Laboratorio del Procomun: Obsoletos, propuesto por Basurama; Muerto y mil
veces muerto: El largo camino desde el autor romantico al procomun, propuesto por Jesus
Carrillo y Jordi Claramonte; Ontologia juridica libre, propuesto por Javier de la Cueva; La
hemeroteca audiovisual como procomun, propuesto por Tiscar Lara; Cultura(s) de lo comun,
propuesto por Andoni Alonso y Antonio Lafuente; y Cuerpo Comun, por Jaime del Val.

- PlayLab: Explorar colectiva e interdisciplinarmente el uso de herramientas de hardware y de
software, asi como las metodologias de creacién de videojuegos y otras aplicaciones
aplicaciones (culturales, musicales, artisticos, educativos, etc.). Colabora: ArsGames
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4. Contenidos: Lineas estables de trabajo
4.1. AVLAB

AVLAB es una plataforma de encuentro para la creacién y difusiéon de las artes sonoras y
visuales bajo el concepto de proceso abierto y colaborativo. Se puso en marcha en octubre de
2006 y pretende ser una linea de trabajo estable que se articula a través de tres acciones:

- Un punto de informacion, orientacion didactica y difusiéon acerca de la creacion audiovisual
actual.

- Encuentros mensuales entre gente con intereses afines en los campos de la musica
experimental, electronica, electroacustica, el arte sonoro, los dispositivos interactivos y en
general el procesado de audio y video en directo. Coordinador: Daniel Gonzalez.

- Talleres de trabajo colaborativo, intercambio de conocimientos y formacién teérico-practica
en relacién a la creacién en audio/video.

HISTORICO DE ACTIVIDADES
- Encuentros AVLAB

Desde principios de noviembre de 2006 se han llevado una veintena de Encuentros AVLAB
mas un especial en enero de 2007. Cada Encuentro consiste en una presentacion tedrica
seguida de una actuacién en directo por parte tres artistas o grupos que trabajen en el ambito
de lo sonoro y visual. De esta manera se trata de reflejar y catalizar las multiples sonoridades
y expresiones audiovisuales de las escenas artisticas y culturales de Madrid de forma
didactica e informal.

Los Encuentros AVLAB se celebran un sadbado al mes a las 19:00h.

En ellos han presentado sus trabajos mas de 100 artistas y colectivos locales, nacionales
y internacionales, entre ellos Servando Barreiro, Impersonal Strike, En Busca del Pasto,
Tricoma, DJ Hidraulico, Samba Da Rua, Caen Botto, Proyecto Mirage, CTRLer, Kambamar,
Oscar Teston, Olmo Couto, LCDD (Los Caballos de Disseldorf), Druhb, AZ-Rotator, Alberto
C. Bernal, Dead Capo, Leidilei, Lost in Heaven, Strand, Bartolo Luque, Scoix, Dario Moratilla,
Ernesto Romeo + Dirtymoustah, Concha Jerez y José Iges, Wade Mathews + Julio
Camarena, Rec_Overflow, Sergio Luque, That Crooner from Nowhere, Ginferno, Lloreng
Barber, etc.

A partir de 2009 los encuentros dejan de tener un director fijo para invitar a un
director/presentador diferente en cada edicion, que selecciona las propuestas artisticas en
torno a un discurso tematico o una linea de dialogo conceptual trazada a través del modelo ya
habitual de tres presentaciones.
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Taller-Seminario Internacional AVLAB 1.0

Del 17 de septiembre al 1 de octubre 2008

Primer taller intensivo de desarrollo de proyectos de la linea de trabajo AVLAB. Como
profesores participaron Javier Duero (también director), Francisco Lépez, Steve Heimbecker y
Robert Cahen.

En estas dos semanas de taller de desarrollo de proyectos relacionados con el sonido, la
musica experimental y las practicas relacionadas con la interseccién audio-video se
desarrollaron nueve proyectos propuestos por artists provenientes de Sudafrica, Brasil,
Espafia, Nueva Zelanda, Estados Unidos, Chile, Argentina, ltalia, Holanda e Israel.

Ademas, el festival de musica experimental Experimentaclub08 acogié dos de estas obras,

Bri2.0y W_Space..., que han formado parte de la Muestra de Proyectos Sonoros en la Sala
D de La Casa Encendida de Madrid.

En 2009 no esta programada la realizacién de un nuevo taller dentro de esta linea, aunque no
se descarta continuar con esta actividad en el futuro.
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4.2. INTERACTIVOS?

Qué es Interactivos?

Interactivos? es una plataforma de investigacion y produccién acerca de las aplicaciones
creativas y educativas de la tecnologia. El objetivo es profundizar en el uso de
herramientas de electronica y programacion para artistas, disefiadores y educadores,
contribuyendo al desarrollo de comunidades locales de productores culturales en este ambito.

El titulo Interactivos? contiene un signo de interrogacion, que se refiere a un cuestionamiento
de la idea de interactividad en su uso mas comun: una “eleccion entre unas pocas opciones
dadas”. La palabra “interactividad” se entiende aqui en referencia a la creacion colectiva con
herramientas de open hardware y open software, en un entorno en el que los participantes
pueden tanto aprender como ensefiar como funciona la tecnologia, y donde ademas tienen
la oportunidad de construir sus propios artefactos con la ayuda de otros

En cuanto a la parte de investigacién y reflexién tedrica, Interactivos? pretende abordar una
arqueologia de las “nuevas tecnologias”, indagando en los origenes de las herramientas
tecnoldgicas que utilizamos hoy en dia.

HISTORICO DE ACTIVIDADES
Interactivos?'09 Peru: Magia y tecnologia

Taller -seminario internacional. Lima, abril-mayo 2009

Taller celebrado en Lima (Peru) en colaboracién con Centro
Cultural de Espana en Lima (AECID), del 13 al 28 de abril de
2009 .

Ademas del seminario, que conto con la participaciéon de
Beno Juarez, Jaime Oliver y Stuart Nolan, se desarrollaron ocho proyectos que jugaban con
las relaciones entre el arte digital interactivo y los recursos de la magia.

Los profesores fueron Julian Oliver (Nueva Zelanda / Espafia), Clara Boj y Diego Diaz
(Espana), Kiko Mayorga (Perq).

La muestra de proyectos desarrollados estuvo abierta al publico del 28 abril al 13 mayo 2009

http://medialab-prado.es/article/interactivos lima08 magia vy tecnologia

Interactivos?09: Ciencia de Garaje

Taller-seminario internacional. Madrid, enero — marzo
2009

Los nueve proyectos seleccionados integran la ciencia, la
tecnologia y el arte interactivo, y fueron construidos utilizando
software y hardware abierto, asi como materiales de bajo
coste, bajo la asesoria de Critical Art Ensemble y Julian Bleecker.
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El evento incluy6 también un seminario internacional con conferencias de Critical Art
Ensemble, Ricardo Dominguez, Adrian Bowyer, Jesus Nieto, Paco Peralta, ademas de una
Mesa Redonda en colaboracién con ARCO'08 INDIA y la lectura de las comunicaciones
seleccionadas.

La muestra de proyectos pudo visitarse del 17 febrero al 22 marzo 2009.

http://medialab-prado.es/article/taller-seminario_interactivos09_ciencia_de_garaje

Interactivos? México08: Tecnologias de la risa

Taller-seminario internaciona. México DF, agosto 2008

Los diez proyectos desarrollados a través de herramientas de hardware y cddigo abierto
exploran las relaciones entre las maquinas y el humor/la risa, y contaron con el apoyo de
Zachary Lieberman (EEUU), Leslie Garcia (México) y Alejandro Tamayo (Colombia). El
evento incluyé también una jornada de conferencias tedricas sobre esta tematica.

En colaboracién con el Centro Cultural de Espana en México DF (AECID) y el apoyo del
Centro Multimedia.

http://medialab-prado.es/article/taller_mexico08_-_tecnologias_de_la_risa

Interactivos? @ Eyebeam New York08: Better than the Real Thing

Taller-seminario internacional. Nueva York, julio 2008

Taller coorganizado por el centro Eyebeam por iniciativa de

Zach Lieberman, y dirigido a explorar la tension entre lo real
y lo ficticio: ¢qué es auténtico en el contexto digital? Puede
algo ser tan falso que pase a formar parte de la esfera de lo
real?

La muestra posterior de proyectos desarrollados se tituld
Double Take y estuvo abierta al pablico del 12 julio al 9
agosto 2008.

http://medialab-prado.es/article/interactivos__eyebeam

Interactivos?08: Juegos de la vision
Taller-seminario internacional. Madrid, junio 2008

Los diez proyectos prototipos desarrollados exploran las
tecnologias de la imagen y los mecanismos de la percepcién.
Este taller estuvo dirigido por Alvaro Cassinelli y Simone
Jones, y cont6 con el apoyo de Daniel Canogar, Pablo
Valbuena y Julian Oliver.
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El evento incluy6 también un seminario internacional con conferencias de Nuria Valverde,
James Elkins, Susana Martinez-Conde, José Luis Brea, Jimena Canales, ademas de la
lectura de las comunicaciones seleccionadas.

La muestra de proyectos desarrollados estuvo abierta al publico del 19 junio al 13 septiembre
2008, coincidiendo la clausura con La Noche en Blanco 2008.

Interactivos?'07: Magia y tecnologia

Taller-seminario internacional. Madrid, mayo - junio 2007

El taller de 2007 tuvo como objetivos plantear juegos de i,

magia e ilusionismo como experimentaciones acerca de la ’f_’j o
percepcion y la atencién, el comportamiento y las relaciones | (1\0)
interpersonales, asi como plantear un punto de vista critico acerca de la seduccién de la
tecnologia y su aplicacion al espectaculo como forma de persuasion y control.

Se desarrollaron 15 proyectos, como Levelhead de Julian Oliver, Delicate Boundaries de
Chris Sugrue, Open Sourcery de Zachary Lieberman o Magnéticos, de Alberto Garcia Saenz
y Julio Obelleiro.

Paralelamente se celebré el Seminario Tecnologia y Magia (¢ blanca o negra?) con ponencias
de Antonio Lafuente, Francisco J. Rubia, Miguel Angel Gea, Nuria Valverde, Miguel Angel
Garcia, Luis Navarro, Jorge Luis Marzo, Ignacio Garcia Hernando y Stuart Nolan.

|

http://medialab-prado.es/article/interactivos07 _magia_y tecnologia

Interactivos?'06: Magia y tecnologia

Taller-seminario internacional. Madrid, abril — mayo
2006

Interactivos? se concibié como una evolucién de las
diferentes actividades y dinamicas desarrolladas dentro
del programa educativo de MediaLabMadrid. Dos talleres
desarrollados en 2005 -Making Things Move de Zachary Lieberman y Arduino: Herramientas
Open Hardware de David Cuartielles- llevaron a la formacion de una comunidad de local de
creadores que se convirtieron en asistentes habituales a las actividades de MediaLabmadrid.
Tras estas experiencias, se organiz6 este primer taller intensivo de desarrollo de proyectos
digitales interactivos en el que se desarrollaron 17 prototipos.

También se celebr6 el seminario En Abierto con ponencias como la de Santiago Ortiz
(moebio.com), Zachary Lieberman (thesystemis.com), Javier Candeira (barrapunto.com),
Daniel Garcia Andujar (Technologies to the people, irational.org/tttp), Jordi Claramonte
(sindominio.net/fiambrera), David Cuartielles (arduino.cc/en), Hans-Christoph Steiner (at.or.at/
hans), Susana Noguero (platonig.net) o Javier de la Cueva (derecho-internet.org).

http://medialab-prado.es/article/interactivos07 _magia_y tecnologia
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Repercusion

Los proyectos producidos en los talleres Interactivos? han tenido una enorme repercusion
tanto a nivel local como nacional e internacional:

Exposiciones y festivales en Madrid: Festival Decibelio; La Noche en Blanco;
Festival In-sonora, Rencontres Internationales, Maquinas y Almas (MNCARS), etc.
Exposiciones y festivales en Espafa: Exposicion SonarMatica, area expositiva
principal del festival Sonar (Barcelona); Espacio Movistar, Barcelona, etc.
Exposiciones y festivales en el extranjero: Festival Ten Years After, Seul (Corea),
Festival Ars Electronica de Linz (Austria), Festival File, Sdo Paulo (Brasil);
'TestBed', Nuit Blanche, Toronto (Canada) Festival Big Day Out, Australia, etc.

Premios y adquisiciones

Mencion de honor Ars Electronica Prix 2008 (Austria): menciones a Pablo
Valbuena por Augmented Architecture Series y Julian Oliver por levelHead, surgidos
en Interactivos?'07.

CosmoCaixa Madrid: adquisicién para su coleccion permanente de la instalacién
Linterna M4gica, de Alberto Garcia Pi y Julio Obellerio con Martin Nadal y Alberto
Cortés. Interactivos?'06

Concurso Internacional sobre Arte y Vida Artificial- Vida 9.0 de la Fundacion
Telefénica, 2006: segundo premio para Daniel Palacios por su obra Waves,
Interactivos?'06. http://www.telefonica.es/vida/

Concurso Internacional sobre Arte y Vida Artificial- Vida 10.0 de la Fundacion
Telefénica, 2007: mencion de honor a Chris Sugrue por su obra Delicate Boundaries,
Interactivos?'07. http://www.telefonica.es/vida/

Generacion 2007. Premios y Becas de Arte Caja Madrid: Waves (Daniel Palacios
Jiménez), Interactivos?'06

Mencion de Honor en Ars Electronica 2008. Julian Oliver y Pablo Valbuena,
premiados por levelHead y Entramado de luz, respectivamente, desarrollados en
Interactivos?'07.

Colaboraciones con otras instituciones

Sénar, Barcelona: Interactivos? - Medialab-Prado colabora con SonarMatica, el
area expositiva principal del festival Sonar de Barcelona.

Hangar Centro de produccién, Barcelona: Medialab-Prado tiene con Hangar un
acuerdo de colaboracién por el que uno de los proyectos desarrollados en el contexto
del taller Interactivos? puede ser seleccionado por Hangar para seguir el proceso de
produccién con una residencia en este centro. En la edicién de 2007 fue seleccionada
Chris Sugrue, con su proyecto Delicate Boundaries.

ExperimentaClub08. Muestra de dos de los proyectos desarrollados en el taller
AVLAB 1.0: W_Spacey Bri 2.0. Del 2 al 5 de octubre en La Casa Encendida.
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Otros Talleres relacionados con Interactivos?

Ademas de los talleres anuales de produccién de proyectos, la linea de trabajo Interactivos?
se mantiene a lo largo del afio con la realizacion de otros talleres mas breves. Desde 2005 se
han llevado a cabo més de 20 talleres, entre ellos Arduino: herramientas open hardware, por
David Cuartielles (2005); Seminario de Processing, por Casey Reas (2006); Relatos low-
tech, por Dora Garcia y Zachary Lieberman (2006); Disefio y construccion de
instrumentos musicales electronicos; Logica de programacion para artistas;
Computacion fisica y nuevos interfaces para la expresion musical y Vision artificial
aplicada a instalaciones interactivas y artes escénicas * (2007), Taller de iniciacion a la
logica de programacion para usos creativos (abril 2008), Taller de iniciacion a la
electronica para usos creativos (mayo 2008), Taller de Programacion Creativa (mayo
2009), o el Taller de Electronica Creativa (junio 2009).

Estos talleres han sido impartidos por algunos de los participantes de los Viernes Openlab,
como Quique Esteban, Juan Antonio Fabian, Angela Ramos, Yago Torroja o Igor Gonzalez.

* En colaboracion con la ETSI Industriales, Universidad Politécnica de Madrid

Proyectos en la Plaza de las Letras

Entramado - Plaza de Luz
Instalaciéon luminica del artista Pablo Valbuena. De 05.11.2007 - 15.07.2008

Esta obra transforma los elementos arquitectdnicos que
componen la Plaza de las Letras mediante la proyeccion
de luz en movimiento. Se trata de una evolucién del
proyecto Augmented Sculpture, iniciado durante el taller
Interactivos?'07 Magia y Tecnologia. La propuesta
transforma los elementos arquitectonicos que componen
la plaza a través de la proyeccién de luz en movimiento.

Plazanimada - instalacion interactiva en la Plaza de las Letras

Medialab-Prado presentd la primera versién durante la
celebracion de La Noche en Blanco 2008. Se trata de
una obra participativa y experimental que transforma la ‘
Plaza de las Letras en un lugar "animado" en tiempo real. |

El proyecto Plazanimada es una herramienta
desarrollada colaborativamente por miembros del grupo
de experimentacién y produccién de los Viernes Openlab,
en la que se yuxtapone la red y la calle, ofreciendo una
plataforma abierta para la expresién publica en la ciudad
a través de la web http://plazanimada.es.

Los dibujos enviados por los usuarios remotos son proyectados y recibidos de manera publica
y compartida por los usuarios presentes en el espacio fisico de la Plaza de Las Letras.
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4. 3. VISUALIZAR

www.visualizar.org

Dirigido por José Luis de Vicente*

Visualizar es un proceso de investigacion abierto y participativo en torno a la teoria, las
herramientas y las estrategias de visualizacién de informacién.

Entre las actividades de esta linea de trabajo destacan los talleres internacionales de
desarrollo de proyectos relacionados con la visualizacion de datos. Hasta la fecha se han
celebrado dos (noviembre 2007 y noviembre 2008), en los que se han desarrollado piezas de
software que abordan la visuailzacion de informacién desde multiples perspectivas: cientifica,
urbana, informativa, cultural, social, etc.

Estos talleres han estado dirigidos por especialistas en la disciplina a nivel internacional,
como Benjamin Fry, Bestiario, Adrian Holovaty, Fabien Girardin, Adam Greenfield, etc.

Ademas, se han celebrado también sendos seminarios, con la participacion de Benjamin Fry,
José Luis de Vicente, Bestiario, Fernanda Viégas, Ramén Guardans, Mark Hansen, Staffan
Landin, Alberto Cairo, Juan Freire, etc, asi como la lectura de las comunicaciones teéricas

Qué es la visualizacion de datos?

La visualizacion de datos trata de hacer comprensibles grandes cantidades de datos por
medio de su visualizacién, gracias a técnicas de estadistica, disefio gréafico, programacion,
etc. Estas imégenes, en muchos casos dinamicas, muestran relaciones ocultas entre los

datos y permiten extraer nuevas conclusiones que de otra manera permanecerian ocultas.

El proyecto Visualizar quiere explorar las aplicaciones sociales, artisticas y culturales de la
visualizacién de datos a través de un programa de actividades de reflexion, investigacion y
produccién.

Visualizar parte de la investigacion iniciada por José Luis de Vicente en los dltimos dos afios
en torno a las estéticas de la representacion de la informacion en el contexto de diversos
festivales y exposiciones: “Randonee: Un paseo por el paisajismo del Siglo XXI” (Exposicién
dentro de Sénar 2005, Barcelona, CCCB); “How to Do Things With Data -Cémo hacer cosas
con Datos”, en OFFF 2006 (Barcelona, CCCB), y “Estética de Datos” (Simposio dentro de
ArtFutura 2006, Barcelona, Mercat de les Flors).

Videos:

http://www.madrimasd.org/cienciaysociedad/mediateca/default.asp?videolD=698
http://www.madrimasd.org/cienciaysociedad/mediateca/default.asp?videolD=675

* José Luis de Vicente: Comisario independiente. http://www.elastico.net/

www.medialab-prado.es Plaza de las Letras, C/ Alameda, 15. Madrid 28014. Espafia - Area de Las Artes - Ayuntamiento de Madrid


http://www.elastico.net/
http://www.madrimasd.org/cienciaysociedad/mediateca/default.asp?videoID=675
http://www.madrimasd.org/cienciaysociedad/mediateca/default.asp?videoID=698
http://www.visualizar.org/

ﬁ iMADRID,’ g&é‘?’us

HISTORICO DE ACTIVIDADES

Visualizar'08: Database City

Taller — seminario del 3 al 18 de noviembre de 2008 —
- g
L

Siete proyectos que abordan, desde perspectivas artisticas,
creativas o reinvindicativas, la visualizacion de datos
relacionados con la ciudad: una manera de comprender y
analizar flujos urbanos y sociales que hasta ahora
permanecian invisibles.

Entre las tematicas abordadas se encuentra la visualizacién
interactiva de la contaminacion acustica y atmosférica de Madrid, los flujos de trafico de
bicicletas en Barcelona, los recorridos aptos para personas con discapacidad en Madrid, etc.
Los proyectos estuvieron expuestos al publico del 21 de noviembre al 11 de enero de 2009.
Colabora: FECYT y Madri+d

[descargar dossier completo]

http://medialab-prado.es/article/taller_visualizar08_database_city

Visualizar'07
Taller — seminario del 12 al 28 noviembre de 2007

Primera edicion de este taller-seminario internacional
sobre visualizacién de datos. Se desarrollaron 10
proyectos de ambitos muy diversos, desde la
bioquimica hasta el activismo social, pasando por el
arte rupestre o los flujos migratorios, que se han
desarrollado de manera colaborativa y abierta en el
marco de un taller pensado como espacio de creacion participativa entre autores y
colaboradores.

Entre los proyectos podemos encontrar la visualizacién interactiva del trafico en Madrid, de los
flujos migratorios a nivel mundial a lo largo de un afo, del spam en nuestro correo electronico,
de los procesos metabolicos dentro de una célula, etc.

Los proyectos estuvieron expuestos al publico del 4 de diciembre de 2007 al 24 de febrero
de 2008.
Colabora: Madri+d

> Visualizar'07: Documentacion del seminario
> Visualizar'07: Muestra de proyectos desarrollados (04.12.07 — 24.02.08)
> Visualizar'07: Taller y seminario (12.11.07 - 28.11.07)

Proximo Taller:
Visualizar'09: Datos en publico, datos publicos. Noviembre 2009
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4.4 INCLUSIVA-NET

www.inclusiva-net.org
Dirigido por Juan Martin Prada*

Inclusiva-net es una plataforma dedicada a la investigacion, documentacién y difusiéon de la
teoria de la cultura de las redes. Su foco principal de estudio y documentacion se centra en
los procesos de inclusién social y cultural de las redes de telecomunicacion y sus efectos en
el desarrollo de nuevas practicas artisticas y de produccion critica de conocimiento.

Inclusiva-Net esta conformada por un espacio web y por una serie de actividades
presenciales que dieron comienzo en julio de 2007.

Desde entonces y hasta 2009 se habran celebrado cuatro encuentros, tres en Madrid y uno
en el Centro Cultural de Espara en Buenos Aires. Ademas del aspecto eminentemente
tedrico de estas cuatro ediciones, la de 2008 en Madrid se amplié ademas a un taller intensivo
de desarrollo de proyectos orientados a analizar las relaciones entre las redes digitales y el
espacio fisico.

*Juan Martin Prada es escritor especializado en arte y nuevos medios y comisario de exposiciones. Es autor, entre
otros libros, de La apropiacion posmoderna (2001) y Las nuevas condiciones del arte contemporaneo (2003).

HISTORICO DE ACTIVIDADES

42 Encuentro: Redes y procesos P2P

Seminario internacional. Madrid, 6 — 10 julio 2009

Redes y procesos P2P se centra en el analisis de las redes y procesos en red “de igual a
igual” o “entre iguales” enfatizando los potenciales sociales que albergan los sistemas vy
procesos cooperativos basados en las estructuras y dindmicas propias de este tipo de redes.

El encuentro cuenta con un programa de conferencias y la presentacién de las
comunicaciones seleccionadas mediante convocatoria internacional.

Con la participacion de Andoni Alonso (escritor y filosofo), Michel Bauwens
(fundador de Foundation for Peer-to-Peer Alternatives), Javier de la Cueva
(derecho-internet.org), Juan Freire (Escuela de Negocios EOI), Antonio
Lafuente (Blog Tecnocidanos / CSIC), Margarita Padilla (Sindominio.net) o
Juan Martin Prada (director de Inclusiva-net), entre otros.

32 Encuentro: net.art (segunda época). La evolucién de la creacion
artistica en el sistema-red

Seminario internacional. Buenos Aires, Marzo 2009

El tercer encuentro de la plataforma ®
Inclusiva-net, que se lleva a cabo l nC| us'va - nam
CCEBA:=L N

durante los dias 2 al 6 de marzo de
2009 en el Centro Cultural de
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Espafia en Buenos Aires, pretende desarrollar un analisis de la situacion actual de las
practicas artisticas en la red desde diferentes enfoques teoricos y criticos. Incluyd seminarios,
comunicaciones seleccionadas en convocatoria publica y sesiones de debate.

En el encuentro participaron personalidades como Josephine Bosma, Steve Dietz, Gustavo
Romano, Brian Mackern, Arcangel Constantini, Lucas Bambozzi, Franz Thalmair (cont3xt.net),
Marisa Olson, Michael Mandiberg, Guadalupe Aguiar Masuelli, Lila Pagola, Curt Cloninger y
Patricia Gouveia.

Coorganiza: Centro Cultural de Espafa en Buenos Aires (AECID)
http://medialab-prado.es/article/3er_encuentro_inclusiva

22 Encuentro: Redes digitales y espacio fisico

Taller - seminario internacional. Madrid, Marzo 2008

&

Dos semanas de taller intensivo en las que han desarrollado ¢
los diez proyectos seleccionados mediante convocatoria
internacional. Los proyectos se centran en cémo las nuevas
tecnologias de localizacién transforman la forma en que los * 4 '
ciudadanos percibimos el espacio fisico y geografico, y el =~ = " ™ /4

efecto que esto tiene en las relaciones humanas y la comunicacion. Esto es, como la esfera
digital y la fisica dialogan creando nuevas formas artisticas y de relaciones humanas.

En concreto, se trabaja con conceptos como: la web geoespacial y la web geosemantica, la
web2.0 local, place blogging, propuestas de urban markup, las herramientas de cartografia y
mapeado open source, locative art y locative gaming...

En el Seminario internacional que se celebré paralelamente partiparon personalidades como
Julian Oliver, Juan Martin Prada, Lalya Gaye, Hackitectura (José Pérez de Lama y Pablo de
Soto), Michelle Teran, y se presentaron también las comunicaciones seleccionadas mediante
convocatoria internacional.

> 22 Encuentro Inclusiva-net: Redes digitales y espacio fisico -

-net_netart_sequnda_epoca_la_evolucion de la_ creacion_artistica_en_el_sistema-red

12 Encuentro: Nuevas dinamicas artisticas en modo web 2

Seminario internacional. Madrid, julio 2007

Conto con la participacion de Juan Martin Prada, José Luis Brea, Geert Lovink o Cornelia
Sollfrank entre otros, e incluy6 la presentacion publica de un total de 24 trabajos tedricos que
abordaban el analisis de las tendencias artisticas ligadas a la red social.

> 1er Encuentro Inclusiva-net: Nuevas dindmicas artisticas en modo web 2
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4.5. Laboratorio del Procomun

Dirigido por Antonio Lafuente*

Linea de trabajo dedicada a la reflexion y la creacion de un discurso conceptual sobre el
procomun -los bienes que nos pertenecen a todos y a nadie en particular-, cuyo “nlcleo
duro” de trabajo se reine mensualmente para debatir y planificar acciones que ayuden a
concienciarse sobre su valor y sobre los peligros que lo amenazan.

Este nlcleo estd compuesto por expertos de ambitos tan diversos como la filosofia, la
ecologia, la biologia, el activismo, el hacktivismo, la quimica, la farmacia, la biologia, el
urbanismo, el derecho, la politica econémica o el arte.

Ademas de las sesiones de trabajo del grupo, se llevan a cabo otras sesiones dedicadas al
Procomun dentro del programa de Los Jueves de Medialab-Prado, con invitados externos.

Qué es el procomun

El procomun es la nueva manera de expresar una idea muy antigua: que algunos bienes
pertenecen a todos y que en conjunto forman una comunidad de recursos que debe ser
activamente protegida y gestionada. Esta constituido por las cosas que heredamos o creamos
conjuntamente y que esperamos legar a las generaciones futuras. Pertenecen al procomun
los recursos naturales como el aire, el agua, los océanos, la vida salvaje y los desiertos, y
también Internet, el espacio radioeléctrico, los nimeros o las patentes farmacéuticas. Y
también incluye abundantes creaciones sociales: bibliotecas, parques, espacios publicos,
ademas de la investigacion cientifica, las obras de creacion y el conocimiento publico que
hemos acumulado durante siglos.

[+ info: video Qué es el procomtin ]

Integrantes del grupo de trabajo

Antonio Lafuente (Ciencia), Carmen Otero (Derecho econémico internacional), Juan Carlos
Salazar (Teoria economica), Javier de la Cueva (Derechos de propiedad intelectual), Jordi
Claramonte (Arte y movimientos sociales), Joaquin Rodriguez (Critica cultural), Miquel
Vidal (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién), Emmanuel Rodriguez (Filosofia
politica), Consuelo Ibafiez (Salud publica) y Jesus Carrillo (Teoria del arte).
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HISTORICO DE ACTIVIDADES

12 ETAPA

Mayo 2007 — marzo 2008

Conferencias, reuniones y actividades en torno al procomun, con la participacion de Antonio
Lafuente (Estudios de la ciencia), Ramén Guardans (Ecologia. Biologia), Carmen Otero
(Derecho econdémico internacional), Juan Carlos Salazar (Teoria ecénomica), Javier de la
Cueva (Derechos de propiedad intelectual), Jordi Claramonte (Arte y movimientos sociales),
Joaquin Rodriguez (Critica cultural), Mac Polu (Biocomputacién), Miquel Vidal (Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién), Emmanuel Rodriguez (Filosofia politica), Consuelo
Ibanez (Salud publica), Jesus Carrillo (Teoria del arte) e Isidro Lépez (Observatorio de la
Sostenibilidad).

22 ETAPA

Abril 2008 — presente

El Laboratorio del Procomun relne a personas de ambitos diversos como la filosofia, la
ecologia, el activismo, el hacktivismo, el derecho, el urbanismo, el arte, el periodismo o la
politica econémica. Tras una primera etapa desarrolada entre junio de 2007 y febrero de
2008, cuyas conclusiones recoge Antonio Lafuente en su texto Laboratorio sin muros, se
han formado varios grupos de trabajo que se relinen periédicamente y trabajan online para
debatir y planificar acciones que ayuden a concienciarse sobre el valor de los diversos
"procomunes" y sobre los peligros que los amenazan.

*Antonio Lafuente (Granada, 1953) es doctor en Ciencias Fisicas y desde 1987 investigador Cientifico en el Instituto
de Historia del CSIC. Entre 1989-90 fue Visiting Scholar en la Universidad de California (Berkeley). Entre sus
publicaciones recientes estan la edicién de los Elementos de la filosofia de Newton de Voltaire (Barcelona, Circulo de
Lectores, 1998), el catalogo de la exposicién Monstruos y seres imaginarios (Aranjuez, Doce Calles, 2000), Los
publicos de la ciencia (Madrid, fecyt, 2002) y El Carnaval de la tecnociencia (Gadir, 2008). Editor asociado de Quipu.
Revista Latinoamericana de Historia de la Ciencia y la Tecnologia (México). Colaborador habitual en Babelia
(1999-2001), Blanco y Negro Cultural (2002-2003) y el Peridédico de Catalufa (2000-2003). Codirector de la coleccion
Novatores de la editorial Nivola.
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5_GRUPOS DE TRABAJO

Grupo de Trabajo de Luz, Espacio y Percepcion

Este taller/grupo de trabajo, dirigido por los
artistas Daniel Canogar, Julian Oliver y
Pablo Valbuena, propone investigar y
experimentar con el uso de la luz, la
proyeccion y la percepcién visual desde
diferentes ambitos, reuniendo a personas
vinculadas a la arquitectura, artes visuales,
urbanismo, escenografia, programacion,
fisica, éptica, psicologia y fisiologia de la percepcidn, etc.

Nucleos tematicos:
* Luz y ciudad. Urbanismo, media-fachadas, fusién de espacios urbanos fisicos y digitales.

* Realidad aumentada, uso de proyecciones sobre superficies tridimensionales y objetos
fisicos, uso de la luz como materia.

* Escenografia y creacion de ambientes mediante la proyeccién de luz: perspectiva,
ilusiones opticas, etc Indagacion acerca de las cualidades de nuestra percepcién visual y sus
limites.

- Desarrollo de nuevas tecnologias luminicas para usos artisticos.

Como resultado de la convocatoria abierta para la presentacidén de proyectos
sobre luz, espacio y percepcion, se seleccionaron siete proyectos para su
desarrollo a nivel de prototipo durante los mini-talleres que se celebraron en
Medialab-Prado durante los meses de enero y marzo de 2009.

Grupo de Trabajo Arquitecturas de la cultura del mafhana-manana

Grupo de trabajo que se relune
periddicamente para debatir acerca de las
interacciones entre los centros culturales, la
arquitectura, la ciudad y sus habitantes.

El trabajo del grupo se estructura en torno a
reuniones mensuales en Medialab-Prado que
contaran con la presencia de diferentes invitados, y se apoyara en el trabajo online tanto
previo (a través de un foro) como posterior a estas sesiones (documentacion y comentario de
las sesiones a través de una wiki y un blog).

En colaboracién con la Universidad Europea de Madrid
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Grupo de Trabajo Viernes OpenlLab

Espacio de encuentro y experimentacion abierto a
todos aquellos interesados en desarrollar o colaborar
en propuestas, prototipos o experimentos con objetos
electrénicos interactivos, vision artificial, artes
escénicas, etc.

El grupo de personas que ya se estuvo reuniendo

durante el curso pasado presentara durante las proximas sesiones una serie propuestas
concretas, y préximamente se publicarda una convocatoria para que aquellos colaboradores
interesados en participar en su desarrollo. Los proyectos se iran publicando también en el foro
de los Viernes OpenLab

Ademas, durante los Viernes OpenlLab y a través del foro los participantes podran ofertar y
demandar pequenios talleres y tutorias sobre cuestiones técnicas concretas, que se iran
programando durante los préximos meses.

Grupos de trabajo del Laboratorio del Procomun

Tras una convocatoria para la presentacion de propuesta de creacién de grupo, se
confeccionaron los siguientes, que han estado reuniéndose periédicamente durante 2009.

- Obsoletos, propuesto por Basurama;

- Muerto y mil veces muerto: El largo camino desde el autor romantico al procomun,
propuesto por Jesus Carrillo y Jordi Claramonte;

- Ontologia juridica libre, propuesto por Javier de la Cueva,;

- La hemeroteca audiovisual como procomun, propuesto por Tiscar Lara; Cultura(s) de lo
comun, propuesto por Andoni Alonso y Antonio Lafuente;

- Cuerpo Comun, propuesto por Jaime del Val.

Grupos de trabajo PlayLab

LabPlaylab es un grupo de reciente creacion creado en colaboracién con el colectivo para la
experimentacion y la creacion de videojuegos ArsGames, que busca explorar de forma
colectiva, interdisciplinar y colaborativa el uso de herramientas de hardware y de software, asi
como las metodologias de creacion relativas al mundo de los videojuegos y sus aplicaciones
en otros contextos (culturales, musicales, artisticos, educativos, etc.).
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7_EL MEDIALAB EN CIFRAS

Participantes en talleres

Participantes de Espana, Francia, Gran Bretafia, Holanda, Portugal, Austria, Italia, Alemania,
Suecia, Dinamarca, Suiza, Israel, Argentina, Chile, México, Brasil, Colombia, Canad4, EE.
UU, Nueva Zelanda, Japén, Bamako, Sudafrica, Filipinas, entre otros.

Visitas a la web www.medialab-prado.es

Desde su puesta en funcionamiento en septiembre 2007, la web de Medialab-Prado ha ido
aumentando el numero de visitas hasta llegar a una media de 1000 diarias en julio 2009.

Promedios:

Proyectos presentados por convocatoria: 85
Comunicaciones presentadas por convocatoria: 50
Participantes diarios por taller: 100

Asistentes diarios a los seminarios: 60

Asistentes a los Encuentros AVLAB: 80

Visitantes a las muestras de proyectos: 800

N¢ de paises de origen de participantes y usuarios: 40
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