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PlayScape 33

HipStesis de fransicion entre juegos — Residencia de Investigocion
Proyecto de investigacion sobre la interaccion del pablico infantil con el esopcio del Media Lab Prado. en un contexto de testeo de
juegos de construccion a libre disposicion de los usuarios.
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Parametrizando el entorno

Luz solor

fste documento presenta un resumen de lo que sucede y una sugerencia de posibles soluciones espaciales abiertas. teniendo siempre
en cuenta las posiblidodes y filosofia de trabagjo del Media Lab Prado. Abogando por la coexistencia de actividades infantiles y
adultas y con el objetivo de poder estrapolor el marco de investigacion donde existan problematicas_similares.
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Investigacion |
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Hdze ompo Y recogida de do“ros
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Posterior a la sorpresa y a la
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t reados en Media Llab. son  constonte para que haya mds posibiidod
{ Igunos ideas para poner  este de movimiento en espacios con méds luz
natural.
’ royecto en marcha. o
Dosfficacién del i fscola del juego | £ —i_ *
OSI.ICOC.IOP e .Ju.ego fl tipo de interaccion que los
~ Lo disponibiidad fimitada de los  nios hogon con el entorno dependerd de
\ juegos ayudard a que los nifos  la escala del espacio. fsto ademds  les
{ valoren su presencia y los cuiden.  oyudara o reconocer los espacios como
se recomienda un méximo de W
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/ dos juegos. Marco de referencia % _i_
£l punto de referencia puede ser
Mantenimiento nuestro propio cuerpo (egoceéntrico) o algo
Estos espacios de juegos externo a él (olocéntricol. dependiendo de
R esto los nifos jugardn hocia dentro” o
permanente  donde  viven  los Toda fuera’
fsoci ividod , d creaciones de  los  tdlleres _ . y
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actividades en el entorno concreto del esopcio (offordances) influirdn en el tipo

Mediolab Prado.

£l flo de informocion entre entornos
tendrd un impacto positivo cuondo estos
espacios estdn en contacto, sin soloporse
fisicamente.

Los talleres puntucles se realizon
en ofro espacio que los nifos no
relacionen con el juego sino con
el aprendizaje.

de juego y en la participocion de los nifos
en lo modificacién del entorno.

Ayudondo a tener un cloro mapa mental | Concienciacién de lo Sefidlizacion
del espacio sin una jerarquia impuesto. el @ wErafes Colaboracién
B [ I (N (RIS SN S— T
Respeto

fina Mombiedro + Sara Son Gregorio - Abril 2017 - Medialab Prodo. Madrid



Variedod de  actividodes/juegos
asociadas al estado sensori-motor

Carreros

Saltos (aros)
Juego de pelota
Pila-pila

Juego libre (carro juego en ruta)

Los nifios Que mas energia fengon
y que mds ruido generen serdn
invitados a jugar oquT.

Importonte sefidlizarlo pora evitar
que el ruido se extienda por todo
el patio interior y que la actividad
cingtica se concenire en el patio.

fscondite
Corro
Contar

Juegos por equipos
Comba
Laberinto

Juegos con ruedos

Mucha luz y dre fresco.
combinodo con una rompa. fl
objetivo de este espacio es que
los  nifos suelfen lo energia
ocumuada  después  de  horas
sentados en el adla.
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Rulos rojos Sl
Corrito negro

Tiza

Plontillos

formas geométricas
fAfombra circulos Juego en
Ruta)

Dispositivos con ruedas
Hinchable conjuntos empaticos

(" i)
Cerror  corrito negro  con
trapilo (para que se occeda
a los rulos desde un lado)
fstructura de quita y pon
pora cubrir.

Hocer talleres para dibujar en
el suelo.
Topas poral los jordineras.

Loberinto poneles GIOOO
y,

.

Tdller’ decorociéon GIOCFC

IONA |
ENERGICO + DINAMICO

Parémetros espaciales
asociados al entorno
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Recomendaciones

fspacio duro. con  elementos
pesados que no seon fécimente
transportables.

Crear crecorridos con marcas en

el suelo o con paneles GIOOO

Dibujos en el suelo para marcar

hipdtesis de juego:
Circunferencios (corros)
Pentégonos (ndmeros)
lineos rectas (carrera)
lineas en zig-zag (slalon)
Nimeros (rayuela)
Geometrias variados..

Senalizocién

Aqui se puede:

correr. saltar. hacer ruido. dar
zoncades..  troer  juegos  para
hacer carrercs. pintar tus propios
juegos en el suelo (pedir fizos)

Colaboracién

Los  usuarios cuidan el espacio:
Limpieza semanal de la zona.

Los usuarios hacen el espacio:
Dibuja los juegos que te gusten.

Respeto
fste espacio es para nifos de
todas los edodes. cuida  de tus

compas y lo pOSOI’éiS mejor.



Variedod de  actividodes/juegos
asociadas al estado sensori-motor

ESPACIO
COMBINADO

Punteria

Equilibrio

Pasar de un sitio a ofro
Construcion de piezas grandes
Amocenaje piezos (barrefios negros)
Balancearse

Juegos en parejas

Juegos en grupos pequeiios
Precision (aberinto de tropilo)
Amacenaie

Organizacion

fspacio para promover que los nifos
se encuenfren en un estado en el
que la octividad corporal y mental
esten en equilibrio.

fn este espacio los nifos podrén
entfrenar sUS habilidades
psicomotrices.

Lo localizacion es importante porque
estd conectodo con los dos otros
espacios. hociendo de umbral de
transicion entre la zona de méxima
actividod y la de juego relajodo.

Por lo escala de este espocio los
ninos identificarén que es su zona de
juego. es importante que los adultos
respeten esto y que no invadan en
el espacio (pora evitar que ocurra lo
contrario).
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PlayScope

Trapilo de colores

Muebles pesados de madera
Rulos rojos

Carrito negro

Juego aros (Juego en Ruta)
Borrefios negros

Tiza fiquida (vidrio)

Piezas de construccion grondes

Carro (Juego en ruta)
Rueda

Arreglar muebles

Ensamblor muebles en parejos
Ball grande / Unir barrefios
Bolones de equiibrio
Baloncines (fresadora)

.....

IONA 2
COMBINADO

Parémetros espaciales
asociados al entorno
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Recomendaciones

fspacio con escaa de nifo.
Concatenaciébn ~ de  muebles
existenfes para crear sucesion de
recovecos por donde los nifos
puedan exploror.

Crear una aftmésfera  més
recogida donde jueguen con el
Ccuerpo entranando sus
habiidades psicomotrices.

Aqui podrén  hacer juegos de
construccion de gron escala que
interactlen con la disposicion de
los muebles.

Sendlizacién
Posibiidades de juego

los juegos de cosntruccion se
dejordn denfro de los barrenos
después de coda uso

Respeto
£l espacio es de todos los nifos.




Variedad de  actividodes/juegos
asociodos al estado sensori-motor

Dibujo

Pintura

Construcciéon de piezos pequenas
Cajos dmacendje (pequedios)
Lapatero (nifos descalzos)

Para inducir ol silencio fiene que
haber materiales que absorvan el
sonido (telos poroscs. alformbros..)
Pora inducir a la cama. baja
luminacidn.

Una pizarra donde poder dibujar
y fomentor la creatividad,
Importonte entror descalzo para
tener una sensacion del espocio
mé&s calmada.

Lectura

Visualizacion

Variedod de texturas
Lapatero (nifos descalzos)

ldealmente este espacio
fomentard lo imaginacion.  con
geometrios abstratas proyectadas
en la pored o en la funda de la
cabana.

Cq'ines para que esten comodos
y quieran tumbarse.

[Coboﬁo. ST\

\uso). )

[Quitor los méaquinas. d?\
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Alfombras (texturos).

Revistero.

quos olmocencg’e piezas pequenas.
Cojines.

Cadena luz de navidad.

Tizos.

Rotulador de cristal (sefdlizacién de

Coser cojines y crear superﬁcie.
funda para la  cabofia  (fieltro
colores frios/oscuros)

Toldo que una la cabofa con la
pored.

Mini-cabafa / muro de bancos.

Superficie de pizarra.

J
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IONA 3
TRANQUILO + RELAJADO

Parémetros espaciales
asociodos al entorno
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Recomendaciones

fundamental  crear  lfimites
tangibles para  diferencias el
espacio de juego del espacio
de los adultos.

Importonte que el espacio esté
cubierto a la dlitura de los
ninos para que el estodo de
compresion les induzca a un
comportamiento menos

disipado.

Almaocencje  para los  juegos
que estardn  de  forma
intermitente en el espacio.

Sefializacion
fspacio  de  slencio y

tranquiidod.

Colaboracién

Los juegos de cosntruccion se
dejordn dentro de los barrefios
después de cada uso

Respeto

Dentro del edfficio los normas
son mds extrictos. s un
espacio para la tranquiidad.




