LA HABITACI()DE FERMAT

Has recibido una carta andnima citandote en un
viejo almacén. Una vez dentro, la puerta se cierra'y
es imposible abrirla. Dentro de la habitacion hay un
ordenador... Se trata de un videojuego acoplado a
una maqueta movil que reproduce la situacion
planteada en la pelicula “La Habitacion de Fermat.”
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JUGANDO CON NUMEROS

Exposicion del taller de Jugando Con Numeros, un punto
de encuentro interdisciplinar y un laboratorio creativo
sobre Matematicas, Malabares y Programacion.

Profesores del taller: Daniel S&nchez y Chris Sugrue.
Con la colaboracion del Proyecto E.D.I.
jugandoconnumeros.com

El proyecto se realiza con el apoyo de las Ayudas a la Creacién
Contemporanea Matadero Madrid 2010 y con apoyo de Medialab-Prado.

. COMO SE USA?

El jugador se enfrenta a una serie de problemas l6gicos
que tiene que ir resolviendo. Si no responde correcta-
mente, las paredes de la habitacion empiezan a cerrarse.
El objetivo es resolver una determinada cantidad de
acertijos antes de que las paredes de la habitacion se
cierren

TECNOLOGIA

HTML5 con Javascript
Servidor Ruby
Arduino

ESTADO ACTUAL Y SEGUIMIENTO DEL PROCESO

Estamos a punto de ensamblar todos los elementos del
prototipo. Seguiremos trabajando de cara a incluir un
repertorio mas completo de acertijos y mejorar la sincroni-
zacion del movimiento de las paredes. Nuestro propdsito
final es conseguir financiacion y colaboracion para contruir
la habitacion a tamafio real y poder ofrecerlo como
recurso educativo

https://github.com/jmelis/fermat
http://fermatroom.blogspot.com/
http://class.to.pl/room/



