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Encontros AVLAB Sao Paulo

O Centro Cultural da Espanha em S3do Paulo apresenta os Encontros AVLAB, ciclo mensal didatico e
participativo de arte e tecnologia, criacdes experimentais e atuac¢Ges audiovisuais em forma de reunides
entre interessados nos campos da arte, tecnologia, ciéncia, musica experimental, arte sonora, dispositivos
interativos e processos de dudio e video em tempo real.

Conheca nosso canal de video em vimeo http://vimeo.com/channels/avlabsp

Terca feira, 12 de abril de 2011, as 19 horas. Entrada franca.

10° Encontro AVLAB

"Decifrando outras linguagens: softwares e tecnologias para a satude e educagao do Ill milénio”
Curadoria e apresentagéo de Mauro Rubens*

O incremento na expectativa de vida, particularmente a partir da Revolugdo Industrial, sempre se deu com os
ganhos de produtividade advindos das descobertas cientificas sendo transformadas em tecnologias que
beneficiam o Homem. Computadores participam deste processo a partir da Il Guerra, passam pela Arpanet
da década de 1960 e desembocam na explosdao da WWW da década de 1990. Embora esta Revolu¢do Digital
tenha sido capitaneada por fisicos, matematicos, engenheiros e até médicos, os outros profissionais de
saude e educagdo ndao podem se furtar a dar sua contribuicao, ficando apenas na confortavel posicdo da
analise critica do processo.

Decifrar outras linguagens, trafegar pelas midias, romper as barreiras das disciplinas, em beneficio do
Homem, é mais que um convite, € um dever. A Cultura Digital deixard, cada vez mais, de ser uma subcultura,
serd totalmente assimilada pela prépria Cultura, tornando-se indissociavel desta.

Av. Angélica, 1091
01227 100 Higiendpolis
Sao Paulo SP Brasil
+55 11 3822 2627 tel
+55 11 3666 0516 fax
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CURADOR CONVIDADO: Mauro Rubens da Silva* - Psicélogo clinico, produtor de software e audiovisual.
Milita na ciberpsicologia de 1997 a 2000 quando defende a dissertacdo “Usos da Realidade Virtual na
Psicologia Clinica”. Mergulha na cultura digital em 2003 quando transforma um dos softwares desta
dissertacdo no VIJLAB, que utiliza em suas performances de VJ. Cria em outubro de 2006 seu canal no
YouTube com 100 videos e mais de 100.000 views em 2009. No fim de 2007 desenvolve o Animobile, que
anima fotos e acompanha musica no celular. Em 2010 inicia projeto de Alfabetizagdo Digital, ministrando
oficinas do Scratch do MIT no circuito SESC, e em 2011 inicia desenvolvimento para Android.

http://youtube.com/maurorubens

http://bit.ly/animobile

Programa do 10° Encontro AVLAB: Decifrando outras linguagens: softwares e tecnologias para a saude e
educacao do Ill milénio

- Fernando Capovilla - (tele)avaliacdo de linguagem oral, escrita e de sinais; sistemas de (tele)comunicacdo
em sinais da Libras, e sistemas de tradugao Libras-Portugués-Libras.

- Mauro Rubens - Alfabetizacdo Digital: Uma Perspectiva Transmidia.

- Jose Maria Marins - Importancia das tecnologias da comunica¢do na democratizacdo do acesso a saude e
educacdo. Apresentacdo de algumas das iniciativas que podem transformar o futuro.

Convidados:

- Fernando Capovilla

(tele)avaliagdo de linguagem oral, escrita e de sinais; sistemas de
(tele)comunicagdo em sinais da Libras, e sistemas de tradug¢do Libras-
Portugués-Libras.

Serd apresentado um breve apanhado geral de 2 décadas de pesquisa e desenvolvimento em sistemas
computadorizados de avaliagdao psicométrica e neuropsicoldgica e de intervengao preventiva e remediativa
em disturbios de linguagem oral, escrita e de sinais.

Serdo descritos sistemas de (tele)avaliagcdo de linguagem oral, escrita e de sinais que foram empregados para
mapear o desenvolvimento de linguagem de 10 mil estudantes surdos de 7 anos a 20 anos bem como de
milhares de ouvintes em diversos idiomas. Também serdo abordados sistemas de (tele)comunicacdo em
sinais da Libras que traduzem de Lingua de Sinais para o Portugués escrito e falado, e que podem ser
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operados por surdos tetraplégicos; e finalmente sistemas de traducdo Libras-Portugués-Libras que permitem
ao surdo resgatar os sinais lexicais de sua lingua sem depender de conhecer a palavra correspondente no
Portugués.

A apresentacdo é leve, grafica, e descontraida, mas a qualquer momento, sob demanda (perguntas), pode
mergulhar nos modelos tedricos e computacionais do campo que explicam a arquitetura da mente
subjacente aos fendmenos descritos como, por exemplo, os de paralexias e paragrafias quirémicas (e.g.,
porque surdos sinalizadores brasileiros podem tender a escrever "café" chamados a denominar, por escrito,
uma peteca...), que revelam os elos arqueoldgicos perdidos da cogni¢do do surdo.

Prof. Dr. Fernando César Capovilla - Psicdlogo (1982) e Mestre em Psicologia da Aprendizagem e do
Desenvolvimento pela Universidade de Brasilia (1984), Ph.D. em Psicologia Experimental pela Temple University of
Philadelphia (1989), com medalha de Outstanding Achievement Award pela Pennsylvania Psychological Association,
e Livre Docente em Neuropsicologia pelo Departamento de Psicologia Clinica da Universidade de Sdo Paulo (2000),
com tese em Dicionarizacdo de Libras. Ex-professor da Temple University, da Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, da Universidade Presbiteriana Mackenzie, da Universidade Estadual de Londrina, da Universidade de
Brasilia, da Universidade Federal de Uberlandia, e da Pontificia Universidade Catdlica de Campinas. Professor
Associado (MS-5) do Instituto de Psicologia da Universidade de Sdo Paulo, e orientador de Mestrado e de Doutorado
em Psicologia Experimental. Coordenador nacional de inclusdo e alfabetizagao da Capes. Autor de 50 livros e de 400
trabalhos cientificos publicados, e co-autor de 200 sistemas especialistas de multimidia para diagndstico,
comunicacdo e reabilitacdo cognitiva em disturbios neuromotores

http://lanceusp.hdfree.com.br/index.html

http://lanceusp.hdfree.com.br/artigos.html

http://lanceusp.hdfree.com.br/linhasdepesquisa.html

- Mauro Rubens

Alfabetizacdo Digital: Uma Perspectiva Transmidia

O psicologo, produtor de software e audiovisual Mauro Rubens, além da curadoria, apresentara
"Alfabetizacdo Digital: Uma Perspectiva Transmidia". Nesta apresentacdo, softwares como o Scratch do MIT
e aplicativos para smartphones com Android, passam para e pela antiga e revolucionaria tecnologia da
impressao de livros de Gutenberg, que representou para o Renascimento o que a Revolucdo Digital
representa para o Conhecimento hoje em dia.
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Mauro Rubens da Silva é psicélogo clinico, produtor de software e audiovisual. Milita na ciberpsicologia de
1997 a 2000 quando defende a dissertagao “Usos da Realidade Virtual na Psicologia Clinica”. Mergulha na
cibercultura em 2003 quando transforma um dos softwares desta dissertacdo no VILAB, que utiliza em suas
performances de VJ. Cria em outubro de 2006 seu canal no YouTube com 100 videos e mais de 100.000 views
em 2009. No fim de 2007 desenvolve o Animobile, que anima fotos e acompanha musica no celular. Em
2010 inicia projeto de Alfabetizacao Digital, ministrando oficinas do Scratch do MIT no circuito SESC, e em
2011 inicia desenvolvimento para Android

http://youtube.com/maurorubens

http://bit.ly/animobile

- Jose Maria Marins

Importdncia das tecnologias de comunicagdo na democratizagdo do acesso a
saude e educagdo. Apresentacdo de algumas das iniciativas que podem

transformar o futuro.

O objetivo desta palestra é apontar as razées pelas quais as tecnologias de comunicacdao podem interferir e
melhorar a maneira pela qual a sociedade tem acesso a salde e a educac¢do. Serdo apresentados alguns
projetos que estdao obtendo resultados realmente surpreendentes através do uso inteligente da tecnologia.

Em educacdo se falara do método de auto-aprendizagem integrado nas escolas e executado por Salman Khan
em seu projeto Kahn Academy. Também se mostrard o projeto Hole in the Wall, que tem levado os seus
padrdes de auto-aprendizagem a zonas remotas da india, oferecendo acesso a educagdo de qualidade a
criangas e adultos.

Em saude, falaremos de Text4Baby, projeto que permite que mulheres gravidas tenham acesso a informacao
util sobre a sua condicdo e, portanto, monitorem o seu processo de gestacdo desde o seu celular. Também
falaremos de eSti2, o projeto que pretende permitir o auto-diagndtico de doencas de transmissdo sexual
através de um dispositivo mdvel. Finalmente vamos fazer uma demonstragdo ao vivo da ferramenta de
ensino a distancia desenvolvido pelo Rajnish Kumar nos EUA, que utiliza tecnologia de andlise de movimento
para melhorar a interagdo entre professor e aluno.

José Maria Marin é engenheiro de telecomunicag¢es e artista multimidia especializado em tecnologia
aplicada, interagdo homem-maquina e design de experiéncia.

Depois de estudar engenharia na Espanha, muda-se para a Alemanha onde estuda composicdo multimidia
integrada na Folkwang Hochschule Institut fiir Medien und Elektronische Computermusik em Essen. Na
Alemanha trabalhou com tecnologia de captura de movimento na danga contemporanea. Tem desenvolvido
atividades e projetos em diferentes areas de engenharia audiovisual, da infra-estrutura de transmissdo até
engenharia acustica na industria automotiva. Relacionado e atuante em diferentes formas de arte e
tecnologia desde seus estudos universitarios, fundou em 2009 seu primeiro estudio de experience design em
Berlim.



http://youtube.com/maurorubens
http://bit.ly/animobile

o aecid
CENTRO CULTURAL rﬁ‘H

DA ESPANHA _SP

Em 2010 se muda para S3o Paulo, Brasil, onde funda, juntamente com o designer e artista multimidia
Rodrigo Berg, o studio de experience design Marin Berg em 2011.

http://www.josemariamarin.com/

http://www.khanacademy.org/

http://www.hole-in-the-wall.com/

http://www.text4baby.org/

+ sobre os Encontros AVLAB

Formato Criado e implementado originalmente pelo Medialab-Prado de Madri, os Encontros surgem com a
ideia de oferecer um espaco fisico para compartilhar conhecimentos especificos e gerais, criticas e opinides
sobre os processos criativos nos ambitos mencionados, em que a participacdo critica do publico é

fundamental.

Em cada Encontro AVLAB sdo convidadas trés propostas artisticas (individual, coletiva ou projeto
colaborativo) para realizar uma apresentacdo conceitual e técnica de forma breve e informal, seguida de
uma demonstracdo pratica como um “pocket-show multimidia” ou performance audiovisual de curta
duragdo. Cada edigdo convida um mediador ou diretor rotativo diferente que, junto com o curador Daniel
Gonzalez Xavier, concebem a programacgao e o desenvolvimento conceitual dos Encontros. As jornadas sdo

documentadas integralmente e publicadas com licencas especificas Creative Commons.

http://ww2.ccebrasil.org.br/projeto/encontros-avlab-sao-paulo

http://vimeo.com/channels/avlabsp

Objetivos especificos:

+ Aproximar o publico dos artistas, revelando métodos de producdo e detalhes de funcionamento de

ferramentas artisticas analdgicas e digitais.
+ Potencializar a relacdo e o didlogo entre criadores de diferentes disciplinas e cenas artisticas.

+ Ajudar o publico a decifrar, de forma didatica, o que esta “oculto” nas produgdes artisticas e multimidia.



http://www.josemariamarin.com/
http://www.khanacademy.org/
http://www.hole-in-the-wall.com/
http://www.text4baby.org/
http://ww2.ccebrasil.org.br/projeto/encontros-avlab-sao-paulo
http://vimeo.com/channels/avlabsp
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Organiza¢do Centro Cultural da Espanha em S3o Paulo / Agéncia Espanhola de Cooperacdo para o
Desenvolvimento - AECID. O CCE_SP realiza um intenso trabalho em associacdo com os poderes publicos e
com uma diversificada gama de instituicdes e organiza¢des da sociedade civil. A énfase do trabalho em Sao
Paulo, ndo se limita a promocdo da cultura espanhola, mas reside no desenvolvimento de iniciativas que
agreguem diferentes atores locais e ibero-americanos visando a promoc¢do da cultura como fator de
desenvolvimento. Trata-se, portanto, de fomentar o encontro de experiéncias e recursos para apoiar espagos
de reflexdo, intercambio e didlogo, e assim, apoiar a producgdo artistica, cultural e o seu papel como fator de

desenvolvimento.

+ info www.ccebrasil. org.br

Curadoria Geral e Coordenag¢do_Daniel Gonzalez Xavier (Sdo Paulo, 1980) é Gestor Cultural e Curador
Independente especializado em arte, tecnologia, artes sonoras e audiovisuais. Foi Mediador Cultural de
Medialab-Prado, Madri e Coordenador dos Encuentros AVLAB também em Madri. E Fundador do coletivo
ciberativista TEMP. Em 2004 e 2005 foi coordenador e curador do Festival FILE Hipersonica. Mestrado em
Gestdo Cultural pela Universidad Carlos Tercero de Madrid e Dotorando en Artes pela Universidad Nacional

de Cérdoba, Argentina.

Formato Original_ Medialab-Prado é um programa institucional e publico da area das artes da prefeitura de

Madri, dedicado a confluéncia entre as artes, tecnologias, ciéncias e sociedade www.medialab-prado.es

Data 12 de abril de 2011 | Hordario 19 as 21h | Local Av Angélica, 1091 Higiendpolis — Sdo Paulo SP |
Contato 11 3822 2627

Daniel Gonzalez Xavier daniel.g@medialab-prado.es

Miguel Castro cultura4@ccebrasil.org.br
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