PROGRAMA DE ACTIVIDADES

DICIEMBRE 2010

02.12.2010 / 19:00h
Presentacion de Jugando con Numeros

Chris Sugrue y Daniel Sanchez presentan el proyecto Jugando con NUumeros, un ciclo de seminarios y talleres de produccion
dedicados al malabarismo, las matematicas y la programacion, vinculados a través del Arte Interactivo y Multimedia. [streaming
en directo]. Ver convocatoria mas abajo. Proyecto realizado con el apoyo de las Ayudas a la Creacién Contemporanea Matadero Madrid 2010.

10.12.2010 / 19:30h
Presentacion de 26.000 pixeles

En el marco de los viernes Open lab, Chris Sugrue presenta el proyecto 26.000 pixeles, que tiene por objetivo generar disefios
para la fachada digital de Medialab-Prado, a partir de una investigacion del codigo creativo y principios de disefio computacional.
Ver inscripciones mas abajo.

11.12.2010/ 11:00h
Dispersion e institucion
El equipo de Medialab-Prado conversa con Franco Ingrassia en CSA La Tabacalera de Lavapiés, en el marco de la serie de

encuentros Pensar en la dispersion organizados por Amador Fernandez-Savater como parte del programa de residencias para
investigadores del proyecto El Ranchito de Matadero Madrid. Asistencia libre.

13.12.2010 / 18:00h — 20:00h
Reunion general del Laboratorio del Procomun

Ultima sesion del Laboratorio del procomdn 2010 en la que contaremos con los diferentes grupos de trabajo, ademas de la
presentacion de las conclusiones del trabajo realizado en el grupo Ecologia y procomun: Colaboracion ciudadana y visualizacion
de la informacion propuesto y coordinado por Juan Freire y Karla Brunet. [streaming en directo]

Octubre a diciembre
Prosumidores. Légicas de consumol/produccion en las culturas de la red

Talleres en Medialab-Prado y CSA “La Tabacalera” de Lavapiés en los que se propone un trabajo colectivo en torno a la
produccién y consumo de contenidos en la red. Inscripcion previa y por separado para cada sesion. Plazas limitadas.

En CSA “La Tabacalera”:
14.12.2010 / 18:00h - 20:00h: Urbane@rte, Gloria G. Duran y Sara Sama y versa sobre procesos de intervencion artistica y

estética en entornos urbanos. Ultimo taller. Talleres organizados por el equipo Cultura Urbana (UNED) con la colaboracién de CSA “La Tabacalera” de
Lavapiés y Medialab-Prado

14.12.2010 a 16.12.2010
5° Encuentro SLIC

Quintas jornadas sobre Software Libre e Instituciones Culturales para continuar el desarrollo tedrico y practico de esta iniciativa
dedicada a desarrollar herramientas de archivo y crear una plataforma de interconexién entre archivos de diferentes entidades
culturales bajo la filosofia del software libre.

17.12.2010 / 11:00h — 19:00h
lab latino Madrid

Actividad en la que se presentan modelos de espacios independientes y plataformas con sus préacticas profesionales y

metodologias de trabajo. En Off Limits y Medialab-Prado. organizado por Espacio Arte Actual, FLACSO Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales y
Pensart.

20.12.2010 / 19:00h — 20:00h
La vida de las ‘cajas de la vida’

Presentacion a cargo de Tomas Sanchez Criado, en el marco de la actividad del grupo de trabajo Género y Tecnologia.
[streaming en directo]

22.12.2010 / 19:00h
Segundo encuentro Redada#2 organizado por redneutral.org

redneutral.org es un sitio web donde se recopila informacién acerca de la neutralidad de la red en cualquier pais. En esta
jornada destacados referentes de la comunicacion debatiran sobre Wikileaks, la necesidad de una ley de transparencia en
Espafia y las implicaciones de la denominada "Ley Sinde". Coordina: Antonio Delgado [ Streaming en directo]. Entrada libre
hasta completar aforo.
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EN LA FACHADA DIGITAL

Lunes, martes y miércoles / 19:30h — 24:00h
Mimodek

Mimodek es un sistema dinamico e interactivo de vida artificial, que se transforma y evoluciona en funcién del contexto de la plaza

de las letras, de sus paseantes y de las condiciones ambientales, siguiendo los principios del mundo natural. Proyecto de Marie
Polakova y colaboradores, iniciado en el taller Open Up (2010).

Jueves y viernes / 19:30h — 24:00h
LummoBlocks
Ven a la Plaza de las Letras a jugar a LummoBlocks. Busca un compafiero y colabora para rotar y desplazar las piezas hasta

colocarlas en un lugar adecuado. Los bloques seguiran vuestro movimiento a lo largo y ancho de la plaza, creando asi una
interaccion entre vosotros y el espacio de la plaza. Proyecto del colectivo Lummo, Javier Lioret y colaboradores, iniciado en el taller Open Up (2010)

EN LA SALA

Build Your Own Makerbot 3D Printer

Muestra de las dos impresoras 3D construidas durante el taller Build your own 3D Printer, impartido por Zack Smith.

The Maze EV. A Two Player Installation Game

Videojuego para dos jugadores en el que uno de ellos construye, con piezas de plastico, un laberinto del que el segundo jugador

debera escapar. El laberinto puede modificarse en tiempo real para dificultar la escapada. Proyecto de Javier Lloret y colaboradores, iniciado
en el taller Playlab (2010)

Bloop

Entorno de colaboracion en software libre para la creacion de animaciones rotoscépicas. Cada colaborador/usuario dibuja sobre

una serie de fotogramas que el sistema configura como pell’cula. Proyecto de Martin Nadal y colaboradores, iniciado en taller Interactivos?'08: Juegos
de la vision

A Pyramid Videohologram

Proyecto de investigacion sobre los dispositivos de visualizacion 3D con efecto en el aire. El objetivo es experimentar con video-

hologramas o visualizaciones tridimensionales del propio usuario en tiempo real, fusianando lo real y lo virtual. Proyecto de Francesca
Mereu.

CONVOCATORIAS E INSCRIPCIONES ABIERTAS

Hasta 04.02.2011
Jugando con Numeros: Convocatoria para proyectos

Convocatoria abierta para la seleccion de proyectos y su posterior desarrollo colaborativo en el taller de produccion que tendra
lugar en marzo de 2011 en Medialab-Prado y en el Taller de Matadero Madrid. Jugando con nimeros es un punto de encuentro
interdisciplinar y un laboratorio creativo sobre matematicas, malabares y programacion, vinculados mediante el arte interactivo y

multimedia. Proyecto coordinado por Chris Sugrue y Daniel Sanchez, con la colaboracién de Medialab-Prado y Matadero Madrid, a través de las Ayudas a la Creacion
Contemporanea 2010.

Hasta 02.01.2011

26.000 pixeles: Inscripcion abierta
26.000 pixels es un taller que tiene por objetivo generar disefios para la fachada digital de Medialab-Prado, a partir de una
investigacion del cédigo creativo y principios de disefio computacional. NUmero de plazas: 15

Contribuciones para Pensando y haciendo Medialab-Prado

Como parte de las actividades del grupo de trabajo Pensando y haciendo Medialab-Prado, hemos iniciado un proceso de recogida
de informacioén para que colaboradores y usuarios expliquen qué es para ellos y qué les gustaria que fuera Medialab-Prado.
Participa y envianos tu aproximacion.

Streaming: http://medialab-prado.es/article/streaming. Contacto: info.m@medialab-prado.es. Horario: L — V de 10:00h a 20:00h
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