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Borrador en proceso de propuesta para Laboratorios de Internet en Medialab 
Laboratorio de apoyo colectivo a proyectos abiertos

Internet se basa desde sus orígenes y hasta la actualidad en una filosofía de la 
participación gestada en lo abierto, entendido como un paradigma que propicia y 
acelera la innovación, la socialización, la colaboración y el aprendizaje, entre otras 
cosas. Retroalimentándose pues entre fondo y forma, la red extiende entre sus 
últimos avances diferentes mecanismos de alta agilidad, personalización y en 
última instancia eficacia para lograr que una idea o esbozo logre hacerse realidad 
con la participación coordinada de grupos de personas. Para ello hay ejemplos ya 
claros y consolidados, por un lado, de colaboración digital distribuida o 
crowdsourcing en Wikipedia y el software libre en general, y por otro, de un tiempo 
a esta parte, en la capacidad de obtener cofinanciación mediante pequeñas 
aportaciones monetarias individuales, mediante el denominado fenómeno del 
crowdfunding. Ahí el papel de lo abierto, ya sea mediante conceptos legales como 
el copyleft o licencias abiertas en los contenidos, como de maneras de plantear la 
transparencia de procesos y mecanismos de creación, vuelve a cobrar un enorme 
potencial de eficacia y oportunidad. Al mismo tiempo, vinculado al desarrollo de 
redes sociales generalistas o federadas y la capacidad relacional de mover la 
atención sobre contenidos digitales que éstas permiten, la identidad digital y el 
poder de difusión en red añaden el ingrediente necesario que posibilita 
aproximaciones como las que se llevan a cabo desde Goteo, una plataforma en 
red para el apoyo monetario y humano a proyectos que logren retroalimentarse en 
lo abierto, entendidas como promotoras y conductoras del procomún.  

Apuntes para la reflexión y el debate:

A modo de recurso bibliográfico de algunos pensadores y referencias que inciden 
en lo abierto, la colaboración y en general las oportunidades generativas de la red, 
se pretende acercar los conceptos básicos de diferentes referencias para su 
posterior discusión entre los participantes del laboratorio. A modo de lectura 
compartida, dichas referencias deben idealmente consultarse en espacios 
compartidos con posibilidad de anotación (esto es, sin coincidencia en espacio o 
lugar, pero conexión y trazabilidad de aportaciones) y posteriormente en dinámicas 
de discusión presencial o sincrónica, en que avanzar en la reflexión conjunta de 
conceptos y tendencias apropiables para el apoyo a proyectos abiertos.

• “The Political Economy of Peer Production” Michel Bauwens. 
http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=49

• “From Consumers to Users: Shifting the Deeper Structures of Regulation” 
Toward Sustainable Commons and User Access. Yochai Benkler. 
http://www.law.indiana.edu/fclj/pubs/v52/no3/benkler1.pdf

• “Viral Spiral: How the Commoners Built a Digital Republic of Their Own” 
David Bollier. http://www.viralspiral.cc/

• Life Inc. How Corporatism Conquered the World, and How We Can Take It  
Back. Douglas Rushkoff. http://www.rushkoff.com/life-inc/

http://www.ctheory.net/articles.aspx?id=499
http://www.rushkoff.com/life-inc/
http://www.viralspiral.cc/
http://www.law.indiana.edu/fclj/pubs/v52/no3/benkler1.pdf
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• ”LETSystems y Open Money” Michael Linton. 
http://www.youcoop.org/es/contributors/p/3/michael-linton/ (podcast)

• The Power of Open. Joi Ito (Ed.) http://thepowerofopen.org/downloads/ 

Soporte de lectura online, mediante eBook compartido o espacio de consulta físico 
con panel de anotaciones anexo y marcadores por cada volumen.

Formatos para la práctica y la experimentación:

El laboratorio deberá acoger diferentes dinámicas de aprendizaje práctico por 
tareas o procesos, basado en necesidades y casos reales de proyectos abiertos, 
mediante un espacio diáfano con mobiliario básico para el trabajo compartido 
(mesas amplias con ruedas, asientos plegables, puntos de conexión, portátiles o 
PCs de cesión, proyector, pizarra blanca y marcadores). 

• Termómetros de recaudación analógicos (permanente)

Para materializar en el laboratorio de modo regular la aportación a proyectos se 
deberá instalar un soporte que permita la visualización y participación en 
campañas de cofinanciación concretas, mediante monedas y huchas translúcidas 
de Goteo creadas ad hoc, personalizables según los proyectos en campaña. En 
base a estos se podrán activar diferentes formatos de aportación y reflexión 
compartida.

• Minitalleres de cofinanciación (sesiones de 2h)

Dinámicas de corta duración para participantes de ámbitos sectoriales, en que 
intervenir y descubrir mediante la práctica en procesos de revisión y cofinanciación 
de proyectos. Para ello se facilitarán ejemplos y abrirá la dinámica a la detección 
participativa de criterios de elección según el ámbito, así como habilitarán 
mecanismos de pago simbólico, para de ese modo llevar a cabo una aproximación 
real al fenómeno del crowdfunding. 

• Sesiones de colaboración en proyectos (sesiones de 2h)

Encuentros abiertos para fomentar el apoyo online mediante la difusión, 
colaboración, accesibilidad, traducción, programación, documentación u otros 
aspectos basados en necesidades reales de proyectos abiertos. Contarán con la 
participación de expertos en ámbitos concretos, así como de personas que 
conozcan el funcionamiento de los diferentes perfiles y herramientas de Goteo

http://thepowerofopen.org/downloads/
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